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Glucksspielverhalten in Deutschland 2007 und 2009

Zusammenfassung

Die Bundeszentrale fur gesundheitliche AufklaruBggA) hat im Jahr 2009 die zweite be-
volkerungsweite Reprasentativbefragung zum Glldkbsgrhalten sowie zu glicksspielbe-
zogenen Einstellungen und Problemen in Deutschilamchgefuhrt. Die erste Befragung er-
folgte nach dem Urteil des Bundesverfassungsgerizhin Staatsmonopol und der Umset-
zung umfangreicher Praventionsmalinahmen durch alieriegesellschaften des Deutschen
Lotto- und Toto-Blocks aber noch vor der Entwicldunnd Implementierung von Praventi-
onsmafinahmen der BZgA und vor Inkrafttreten desikpielstaatsvertrags. Mit der Befra-
gung des Jahres 2009 wird untersucht, ob sichriBBdedlkerung gegeniber 2007 Verande-
rungen im Glucksspielverhalten, der Wahrnehmung Méormationsangeboten zu den Ge-

fahren des Gliicksspielens und weiteren Indikataten Glicksspielen nachweisen lassen.

An den Untersuchungen nahmen insgesamt n = 10ZW7) und n = 10.000 (2009) Perso-
nen im Alter von 16 bis 65 Jahren teil. Die Datéediung erfolgte mit computergesttitzten
Telefoninterviews (CATI). Es wurden Verhaltensdatan 19 verschiedenen Formen des
Gliicksspielens erfasst. Einstellungen und Uberzeggu hinsichtlich des Gliicksspielens
wurden mit der Gambling Attitudes and Beliefs Scaltoben. Mit dem South Oaks
Gambling Screen wurde ein Verfahren zur Klassifirig pathologischen und problemati-
schen Glucksspielens eingesetzt. Des Weiteren wuilgen zur Glicksspielwerbung, zu
Praventions-, Informations- und Hilfsangeboten so®instellungen zu gesetzlichen Rege-

lungen, Themeninteresse, Informationsstand undarbedasst.

Die Lebenszeitpravalenz des Gliucksspielens unteidehsich fir die Gesamtgruppe der 16-
bis 65-Jahrigen in den ReprasentativbefragungenJalere 2007 und 2009 statistisch nicht
signifikant. In der Untersuchung 2007 geben 86,5% un 2009 insgesamt 87,1% aller Be-
fragten an, mindestens eines der Glucksspiele seimonal gespielt zu haben. Auch der An-
teil der Personen, die in den letzten zwolf Monatender Befragung irgendein Glicksspiel
gespielt haben, unterscheidet sich zwischen detiegti?007 und 2009 nicht. Im Jahr 2007
betragt die 12-Monats-Pravalenz insgesamt 55,0%2098 liegt sie bei 53,8%. Die Ergeb-
nisse fur die einzelnen Glicksspiele fallen in baidJntersuchungen in der Regel ahnlich
aus. Bei einigen Glucksspielen finden sich abeissitech signifikante Unterschiede. In der
16- bis 65-jahrigen Bevolkerung ist der Anteil dersonen, die in den zwdlf Monaten vor

Befragung Lotto ,6 aus 49" spielen, von 35,5% adf086 signifikant um 4,5 Prozentpunkte
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angestiegen. Dabei handelt es sich um einen ZuwgahSpielerinnen und Spieler, die selte-
ner als einmal im Monat Lotto ,6 aus 49“ spielettw& drei Viertel dieser Personen spielt
besonders dann Lotto ,6 aus 49%, wenn der Jackpoh list, was in den zwolf Monaten vor

der Befragung 2009 der Fall war. Gleichzeitig smkiee monatlichen Geldbetrage, die Lotto-
Spielerinnen und —Spieler in den Ziehungen einsetZen Anstieg der 12-Monats-Préavalenz
zeigt sich auch bei Geldspielautomaten — hier isshedere bei jungen Mannern. Demgegen-

Uber geht die Teilnahme an Sofortlotterien, Klakségrien und Keno zurlck.

In der Gambling Attitudes and Beliefs Scale findieh 2009 in allen untersuchten Gruppen
eine signifikant skeptischere Einstellung gegeni@lécksspielen. Nach den Ergebnissen des
South Oaks Gambling Screen kommt die aktuelle Wotdrung bevdlkerungsweit auf eine

Schatzung der 12-Monats-Pravalenz pathologischéok&spielens von 0,4%. Dieses Ergeb-

nis liegt in einem ahnlichen Bereich wie die Schagen anderer Studien.

Die Reichweite von Informationsangeboten zu derafein des Glucksspielens hat sich er-
hoht. Am deutlichsten sind die Effekte bei Informoaen im Radio, Uber Anzeigen, lUber das
Fernsehen und in Lotto-Annahmestellen. Auch die nNiamveise auf Spielscheinen werden
2009 von deutlich mehr Personen gesehen. Zuwacidenfsich aulierdem bei Informations-
angeboten im Internet und Broschiren zu den Gafatee Gliicksspielens.

In Zukunft ist weiter zu untersuchen, ob und wighsilas Glicksspielverhalten in der Bevol-
kerung andert. Zukinftige MalRnahmen zum Spieletgchber auch andere, derzeit nicht
vorhersehbare Modifikationen der Gliicksspielangebatd deren Anreizcharakter konnen
das zukulnftige Glucksspielverhalten beeinflusseli€ilich ist auch weiter zu beobachten,
wie sich die Wahrnehmung, Nutzung und Akzeptanz Rgiventionsangeboten in der Bevol-

kerung entwickelt.
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1. Einleitung

Im Rahmen des Kooperationsabkommens der Bundealesfiir gesundheitliche Aufklarung
(BZgA) mit dem Deutschen Lotto- und Toto-Block (DB) zur Pravention der Glicksspiel-
sucht hat die BZgA im Jahr 2009 die zweite bevalkgsweite Reprasentativbefragung zum
Glucksspielverhalten sowie zu glicksspielbezogemgnstellungen und Problemen in
Deutschland durchgefiihrt. Die erste Befragung inr 2807 (BZgA, 2008) erfolgte noch vor
der Entwicklung und Implementierung von PraventinaBnahmen der BZgA und vor In-
krafttreten des Glucksspielstaatsvertrags, abdn bmsetzung wesentlicher MalRnahmen des
DLTB in Reaktion auf das Urteil des Bundesverfagsgerichts vom Marz 2006 (s. u.). Mit
der Befragung des Jahres 2009 wird untersuchtjobbirs der Bevolkerung gegenuber 2007
Veranderungen im Glicksspielverhalten, der Wahrnetgnvon Informationsangeboten zu
den Gefahren des Glicksspielens und weiteren Itadidea zum Glicksspielen nachweisen

lassen.

Glucksspiele sind Spiele, bei denen der Spielerf@igz oder Uberwiegend vom Zufall be-
stimmt ist und durch den Glicksspieler oder diec&@pielerin nur eingeschrankt bis gar
nicht beeinflusst werden kann. Rechtlich untersdreisich Glucksspiele von Gewinnspielen
dadurch, dass beim Gewinnspiel fir den Erwerb eg®mwvinnchance in der Regel kein Ent-
gelt verlangt wird. Auch Wetten gegen Entgelt ae dEintritt oder Ausgang eines zukunfti-
gen Ereignisses sind Gliicksspiele (Glucksspiestadrag [GIUStV]; Bahr 2007).

Die Teilnahme an Glucksspielen ist weit verbreiReprasentativbefragungen der letzten Jah-
re kommen zu dem Ergebnis, dass in Deutschland&@B3thringer, Kraus, Sonntag et al.,
2007), 39,2% (Buth & Stover, 2008) bzw. 55,0% (BZ@A08) der (erwachsenen) Bevdlke-
rung in den zwolf Monaten vor den Befragungen msteles einmal ein Glucksspiel gespielt
haben. Die Attraktivitdt des Glicksspielens zeighsauch in hohen Umsatzzahlen. Nach
Meyer (2009) belief sich im Jahr 2007 der Gesamaimdes deutschen Glucksspielmarkts
auf 27,99 Mrd. Euro und die staatlichen Einnahmen@licksspielen auf 3,905 Mrd. Euro.

Auf individueller Ebene kdnnen Glicksspiele erhelidi negative Konsequenzen haben und
zu psychischen und sozialen Belastungen bis hirGhilcksspielsucht fuhren. Nach den dia-
gnostischen Kriterien des DSM-IV-TR ist Glucksspiglht bzw. Pathologisches Glicksspie-
len ein andauerndes und wiederkehrendes fehlargfegpaSpielverhalten. Betroffene sind

unter anderem dadurch gekennzeichnet, dass sieGldoksspiel stark eingenommen sind,
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mit immer hoheren Einsatzen spielen, dass sieespieim Problemen zu entkommen, dass sie
versuchen, Verluste des Vortages durch erneutesk&fiiel auszugleichen, dass sie andere
Menschen wegen ihres Glicksspiels beliigen, zurb@sthaffung illegale Handlungen bege-
hen oder wichtige soziale Beziehungen gefahrdef,(8Attchen, Zaudig et al., 2003). Nach
Meyer und Bachmann (2005) ist das Suchtstadiunr ameerem durch Kontrollverlust, ex-
zessives Spielen und Geldbeschaffung, Spielen sadt@dlicher Folgen, Straftaten, Schuldge-
fuhlen, Personlichkeitsveranderungen und sozialdmtifg gekennzeichnet. Die oben ge-
nannten Reprasentativerhebungen kommen auf Grundi@g Einsatzes von Screening-
instrumenten zu Pravalenzschatzungen des Pathchegisslicksspielens in der erwachsenen
Bevolkerung von 0,20% (Buhringer, Kraus, Sonntaglet 2007), 0,56% (Buth & Stoéver,
2008) und 0,19% (BZgA, 2008).

Um schadliche Folgen des Glicksspielens und beigalpe Manipulationen zu verhindern,
durfen in Deutschland Glucksspiele schon seit langer unter Aufsicht und Kontrolle des
Staates durchgefuhrt werden (Meyer & Bachmann, R@és Staatsmonopol steht aber juris-
tisch in einem Spannungsverhaltnis zum Recht aufifBieiheit. Im Jahr 2006 hat das Bun-
desverfassungsgericht entschieden, dass das Somagoh nur dann zu rechtfertigen ist,
wenn es konsequent am Ziel der Bekdmpfung von §atdtiren ausgerichtet ist (BVerfG, 1
BVR 1054/01 vom 28. Marz 2006). Die Bundeslandérenadaraufhin einen neuen Staatsver-
trag, den Glucksspielstaatsvertrag (GlUStV), vdrait)y der seit 1. Januar 2008 in Kraft ist
und den unter der Hoheit der Lander stehenden Gsipatlbereich regelt.

Die Vertragsziele werden in 8 1 des Glucksspielstaatrags definiert und die wirksame

Suchtbekampfung an erster Stelle genannt:
.Ziele des Staatsvertrages sind

1. das Entstehen von Glickspielsucht und Wettsuchgrhindern und die
Voraussetzung fur eine wirksame Suchtbekampfusghaifen,

2. das Glicksspielangebot zu begrenzen und den ratérli Spieltrieb
der Bevdlkerung in geordnete Bahnen zu lenkengswidere ein Aus-

weichen auf nicht erlaubte Glicksspiele zu verhimde
3. den Jugend- und den Spielerschutz zu gewahrleisten,

4, sicherzustellen, dass Glicksspiele ordnungsgemaéhgefihrt, die

Spieler vor betriigerischen Machenschaften geschiitzt die mit
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Gllucksspielen verbundene Folge- und Begleitkriniiialabgewehrt
werden.“ (GlUStV, § 1)

Unter anderem beinhaltet der Glicksspielstaatag®in Verbot des Veranstaltens offentli-
cher Glucksspiele im Internet (8 4), beschréankt Aereizcharakter von Glucksspielwerbung
und verbietet sie im Fernsehen, im Internet undr GlEekommunikationsanlagen sowie
grundsatzlich bei unerlaubten Gliicksspielen (8 @ip Veranstalter und Vermittler von
Glicksspielen mussen Sozialkonzepte entwickeln ibnel Mitarbeiter schulen (8§ 6), Uber
Gewinn- und Verlustwahrscheinlichkeiten, Suchtesik Jugendschutzbestimmungen und
Beratungs- und Behandlungsmdglichkeiten aufklammies Warnhinweise auf Losen, Spiel-
scheinen und Spielquittungen anbringen (8 7). Zymel&rschutz ist ein Sperrsystem zu un-
terhalten, in das Personen aufgenommen werdedadiselbst beantragen (Selbstsperre) oder
von denen bekannt wird, dass sie spielsuchtgefahoder Uberschuldet sind (Fremd-

sperre) (8 8).

Die zustandigen Landerbehérden haben die GlicKasgsecht und damit die Aufgabe, die

Erfullung des Staatsvertrages zu uberwachen (Eif))Fachbeirat aus Experten zur Glicks-
spielsucht (8 10) berat sie bei ihrer Aufgabe,aisreichendes Glicksspielangebot sicherzu-
stellen. SchlieRlich regelt der Staatsvertrag bis1 1. Dezember 2008 Ubergangsbestim-

mungen fur schon erteilte Konzessionen und Erlagen{§ 25).

Die Veranstalter von Glucksspielen sind gegenuberAlufsichtsbehdrden auskunftspflichtig
und mussen die Forderungen des StaatsvertrageszemsBie im Deutschen Lotto und To-
to-Block (DLTB) zusammengeschlossenen, 16 selbgiénd.otteriegesellschaften fihren in
den Bundeslandern jeweils eigene MalRhahmen zurmduged Spielerschutz durch. Hierzu
zahlen unter anderem die Schulung des Verkaufspaisoder gezielte Einsatz jugendlicher
Testkaufer in Annahmestellen und im Falle der NieAthtung des Jugendschutzes auch die

Verh&ngung von Sanktionen.

Erganzend zu den Mallnahmen auf Landerebene hBL.dd3 im Jahr 2007 einen Koopera-
tionsvertrag mit der BZgA geschlossen. Aufgabe BIggA ist die Entwicklung und Durch-
fuhrung der bundesweiten Dachkampagne zur Pravemto Glicksspielsucht. Diese bun-

desweiten Mal3hahmen haben zum Schwerpunkt

1. verschiedenen Zielgruppen schriftliche Informatioagerialien bereitzustellen,
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2. mit massenmediale Kampagnenstrategien gllicksspmijeme Préventionsbot-

schaften an verschiedene Zielgruppen zu vermitteln,

3. internetgestitzte Informations- und Beratungselgéenbareitzustellen,
4. eine bundesweite Telefonberatung zur Glucksspibktsarzubieten und
5. das Glicksspielverhalten der Bevolkerung und angegventionsrelevante Indi-

katoren mit wiederholten, bundesweiten Reprasetefiagungen zu beobachten.

Die Befunde dieser Reprasentativbefragungen, didemveile zweimal durchgefiihrt wur-
den, sind Gegenstand des vorliegenden BerichtseBte Studie fand im Jahr 2007 statt. Zu
diesem Zeitpunkt — Uber ein Jahr nach dem Urted Bendesverfassungsgerichts zum
Staatsmonopol — waren schon vermehrt praventivét&aserkennbar. So haben zum Beispiel
die Lotteriegesellschaften des DLTB in Reaktion daf Urteil und vor Inkrafttreten des
Gliicksspielstaatsvertrages am 1. Januar 2008 diehtehen Vorgaben teilweise vorab
schon umgesetzt. Die Malinahmen der BZgA wurdeneisénach der ersten Reprasentativ-
befragung implementiert. Deshalb kann die Erhebdes Jahres 2007 zumindest fur diese
Malinahmen als Ausgangsmessung verstanden wergemjtdiler Befragung 2009 zum ers-
ten Mal fortgeschrieben wird. Durch den Verglei@r E8rgebnisse beider Studien soll gepruft
werden, ob und in welchen Bereichen sich bevolkgsweit Verdnderungen ergeben haben.

Im Einzelnen wird mit diesem Bericht Uberprift,

ob sich der Anteil der Personen, die Uberhauptrseiamal Gliicksspiele gespielt ha-

ben, verandert,

» ob sich im Hinblick jeweils auf die letzten zwdolfdlate vor den Befragungen Veran-
derungen in der Teilnahme an Glicksspielen, deel&ifigkeit, der Bezugswege
und im Falle von Lotto ,6 aus 49“ der Ausgaben w®l Auswirkungen des Lotto-

Jackpots ergeben,
» ob sich das Gliicksspielverhalten Jugendlicher &nder

* 0ob sich Einstellungen und kognitive Verzerrungegeggiber Glucksspielen modifi-

ziert haben,

* wie die Schatzungen zur Pravalenz problematiscimehpathologischen Glucksspie-

lens ausfallen,

10
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BZgA

» ob mehr oder weniger Personen Glucksspielwerburgneamen,

 ob die Reichweite der Informationsangebote zu defal@en des Glicksspielens

steigt und

» ob sich die Einstellungen zu gesetzlichen Regelundas Interesse am Thema oder

der subjektive Informationsstand verandern.

11
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2. Methodik

2.1. Stichproben

An der Untersuchung des Jahres 2007 nahmen insgasai0.001 und der des Jahres 2009
n = 10.000 Personen im Alter von 16 bis 65 JahrgniteTabelle 1 sind einige Charakteristi-
ka der Stichproben der Studien 2007 und 2009 gdagegéstellt. In der ungewichteten Stich-

Tabelle 1: Verteilung der ungewichteten und gewetsrt Stichprobe nach ausgesuchten
Merkmalen in den Studien 2007 und 2009
2007 2009
Nabs)'  Y@bs)y  Yogew)’ Nabs)'  P@bs)y  Yogew)’
Gesamt 10.001 100,0 100,0 10.000 100,0 100,0
Geschlecht Mannlich 4.449 44,5 50,6 4.318 43,2 6 50,
Weiblich 5.552 55,5 49,4 5.682 56,8 49,4
Alter 16 und 17 Jahre 355 3,5 4,1 298 3,0 3,3
18 bis 20 Jahre 579 5,8 6,1 464 4,6 6,4
21 bis 25 Jahre 750 7,5 7,5 681 6,8 8,8
26 bis 35 Jahre 1.890 18,9 17,9 1.774 17,7 17,8
36 bis 45 Jahre 2.652 26,5 25,6 2.634 26,3 25,3
46 bis 65 Jahre 3.732 37,3 38,5 4.113 41,1 38,0
Keine Angabe 43 0,4 0,4 36 0,4 0,3
Schul- Noch in Schule 515 51 54 479 4.8 4.8
abschluss Kein Abschluss/Hauptschule 1.877 18,8 9 38, 1.756 17,6 35,5
Mittlere Reife/POS 3.329 33,3 29,9 3.375 33,8 831,
(Fach-) Abitur 4,183 41,8 25,3 4.275 42,8 27,4
Sonstige 97 1,0 0,5 115 1,2 0,5
Region Westdeutschland 8.127 81,3 82,4 8.253 82,582,1
Ostdeutschland 1.874 18,7 17,6 1.747 17,5 17,9
Staats- Deutsch 9.604 96,0 95,6 9.604 96,0 95,5
angehorigkeit Nicht deutsch 387 3,9 4,3 382 3,8 4,5
Keine Angabe 10 0,1 0,1 14 0,1 0,1

1) Ungewichtete Fallzahlen
2) Ungewichtete prozentuale Anteile
3) Gewichtete prozentuale Anteile

12
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probe sind Manner mit einem Anteil von 44,5% (200z\v. 43,2% (2009) vertreten. Im Ver-
gleich zur amtlichen Bevoélkerungsstatistik sindogiden Untersuchungen Jingere und Per-
sonen mit einem weniger qualifizierenden Schulalosshunterrepréasentiert. Diese Abwei-
chungen werden durch die Gewichtung der Daten kosipa und so die tatsachlichen Ver-
teilungen in der Bevolkerung abgebildet (zur Gewioly siehe auch Kapitel 2.4). Die Stich-

proben der beiden Befragungen stimmen in den dljea Merkmalen gut Uberein.

2.2. Indikatoren und Instrumente

In den Interviews der beiden Studien werden unfaorinationen zum allgemeinen Freizeit-
verhalten, detaillierte Angaben zum Glucksspielatten fir verschiedene Arten von Glicks-
spielen (Lebenszeitpravalenz, 12-Monats-Pravalémequenz, Spieldauer, Ausgaben und
Bezugswege), Motive daflr Glicksspiele zu spiebiin, finanzielle Bilanz, die Wahrneh-
mung von Glicksspielwerbung, Einstellungen zu Gdgplelen, die Wahrnehmung des The-
mas Glicksspielsucht, das Vorliegen glucksspielpeaer Probleme, die Wahrnehmung und
Bekanntheit von Aufklarungs-, Informations- und &engsangeboten sowie soziodemogra-
phische Angaben erhoben. Im Folgenden werden di&dtoren, fir die mit diesem Bericht

Ergebnisse vorgelegt werden, naher beschrieben.

Glucksspielarten Insgesamt werden Verhaltensdaten zu 19 versam@dd-ormen des
Glucksspielens erfasst. Dabei handelt es sich utto ,6 aus 49, Spiel 77 und/oder Super 6,
Keno, Quicky, Fernsehlotterien, Klassenlotteriemjeae Lotterien (wie z.B. Glucksspirale,
Soziallotterien, Pramienlos, Lotterie-Sparen odewf{ansparen), Oddset-Spielangebote, To-
to, Pferdewetten, andere Sportwetten, das grof& Goulette, Black Jack oder Poker) und
das kleine Spiel (Glucksspielautomaten) in der I8pre&k, Casinospiele mit Geldeinsatz im
Internet (Glicksspielautomaten, Roulette, BlackkJader Poker), Geldspielautomaten in
Spielhallen, Gaststétten oder Imbissbuden, Softetien (Rubbel- und Aufrei3lose in Lotto-
Annahmestellen oder Uber das Internet), privatmgjertes Glicksspiel, Quizsendungen im

Fernsehen sowie riskante Borsenspekulationen.

Hier werden Gattungsbegriffe, spezifische Glicksdgpodukte, Restkategorien und Wetten
und Spiele mit Geldeinsatz aul3erhalb des klassisabféentlichen Glicksspielbereichs so

kombiniert, dass die in Deutschland gegebenen Mikgiiten des Glilicksspielens mdglichst

13
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umfassend abgebildet werden. Im Falle von ,,Oddseti wegen der unterschiedlichen Ver-
wendung dieses Begriffs in Einzelfallen Abgrenzymmgbleme denkbar. ,Oddset* bezeichnet
einerseits unabhangig vom Veranstalter die GatulergSportwetten, bei denen mit festen
Quoten auf den Ausgang eines Sportereignisses ggwetd. Andererseits ist ,Oddset” der
Markenname des DLTB-Produkts ODDSET. Im Interviewdwhne weitere Spezifizierung
die Teilnahme an ,Oddset” abgefragt. Deshalb ishéglich, dass Personen, die unter ,,Odd-
set" die Gattung verstehen, unabhangig vom Verlester Wette angeben, Oddset gespielt
zu haben. Andererseits kdnnen Personen, die utédset” das DLTB Produkt ODDSET
verstehen und bei anderen Veranstaltern OddseewWespielt haben, die Teilnahme an
Oddset verneinen und statt dessen angeben, anrgan8eortwetten“ teilgenommen zu ha-
ben. Zur Verdeutlichung verwendet dieser Bericht dbergreifenden Begriff der ,Oddset-

Spielangebote*.

Privat organisiertes Glucksspiel, Quizsendungerf-é@msehen und riskante Borsenspekulati-
onen gehoéren im engeren Sinne nicht zu den kldesis©ffentlichen Glicksspielmdglichkei-
ten. Die Interviewsequenz zum Glicksspielverhalbeginnt mit dem privat organisierten
Gliicksspiel, das mit folgender Frage beschriebed:yVielen Menschen macht es Spal3, um
Geld zu spielen, wenn sie in ihrer Freizeit zu Haader in einer Gaststatte mit Freunden
Karten spielen, Wiirfeln oder andere Spiele spigiaen Sie selbst jemals im Freundes- und

Bekanntenkreis bei Karten- oder Wirfelspielen und@espielt?*.

Quizsendungen im Fernsehen werden im Interview 200Eh diese Beschreibung definiert:
.Bei einigen Fernsehsendern gibt es eine besondiéreon Quizsendungen. Die Zuschauer
konnen dort anrufen, und wenn Sie mit ihrem Anwhz~ernsehsender durchkommen, mus-
sen sie eine Aufgabe l6sen und kénnen dabei G&lthgen“. Diese Frage wird im Jahr 2009
prazisiert. Die neue Formulierung lautet: ,Auf g@en Fernsehkandlen gibt es Dauer-
Quizsendengen, bei denen die Zuschauer gegen eieéoiigebihr anrufen kénnen. Falls

man durchgestellt wird und die Quizaufgabe lI6shrkanan Geld gewinnen*.

Riskante Borsenspekulationen werden in der Studd¥ 2lurch folgende Frage operationali-
siert: ,Haben Sie jemals an der Borse kurzfristigidn, Wertpapiere oder &hnliches mit der
Hoffnung auf einen schnellen Gewinn angekauft uneder verkauft?* Auch diese Frage
wird im Interview 2009 durch folgende, genauerenfidrerung ersetzt: ,Es gibt an den Bor-
sen Finanzgeschafte, mit denen man durch kurzfeikidufe und Verkaufe hohe Gewinne

erzielen kann, aber auch grol3e finanzielle Veikikgn eingeht. Ich meine zum Beispiel

14



Glucksspielverhalten in Deutschland 2007 und 2009

Termingeschéfte, Optionsscheine oder DaytradingpeH&ie schon einmal auf eigene Rech-

nung diese Art von Finanzgeschaften gemacht?*

Die Veranderung dieser beiden Fragen schrankt zlieatVergleichsmoglichkeit zwischen

2007 und 2009 ein und erschwert die Beurteilung Verénderungen. Dafur wird der Ge-
genstand der Fragen aber genauer abgebildet urfudexlassigkeit der Pravalenzschatzun-
gen im Jahr 2009 erhdht.

Pravalenz Die Lebenszeitpravalenz eines bestimmten Gluosdssist der prozentuale Anteil
der Personen, die jemals in ihrem Leben — mindesa¢so einmal — dieses Glicksspiel ge-
spielt haben. Sie wird beispielsweise fur Lottoays 49" durch die Frage ,Haben Sie jemals
Lotto ,6 aus 49" gespielt?* erhoben. Die 12-MonBtévalenz, also der prozentuale Anteil
der Personen, die zumindest einmal in den letztedlfZaMonaten vor dem Interview eine
spezifisches Glucksspiel gespielt haben, wird daliehFrage ,Und haben Sie in den letzten
12 Monaten, also seit ,Marz 2008" [wird je nachskten Interviewdatum variabel einge-

fugt], Lotto ,,6 aus 49" gespielt?* erfasst.

Da manche Gliicksspiele in unterschiedlichen Koetexfespielt werden, ist zur Bestimmung
ihrer 12-Monats-Préavalenz eine weitere und praasie Frage notwendig. So werden Per-
sonen, die in den letzten zwoIlf Monaten im Inter@diicksspiele gespielt haben, gefragt:
.Welche Spiele haben Sie in den letzten 12 Monatemnternet gespielt: Automatenspiele,

Roulette, Poker, Black Jack oder andere Interngispnit Geldeinsatz und Geldgewinnen?*.
Hier sind Mehrfachantworten moglich. Ahnlich wirdc beim privat organisierten Gliicks-

spiel oder dem grofRen Spiel in der Spielbank ndcagie Wenn in einer dieser Zusatzfragen
zum Beispiel Poker genannt wird, so wird die erdgspende Person unabhangig davon, in
welchem Kontext gepokert wurde, als Pokerspieler. B2okerspielerin kodiert. Die kontext-

ubergreifende Pravalenz des Pokerspielens umfasst ®ersonen, die privat Pokerspiele
organisieren oder die im Sinne des Gliicksspiestadrags in Spielbanken legale und im

Internet illegale Pokerangebote nutzen.

Frequenz.Bei Personen, die ein bestimmtes Glicksspiel im ld&zten zwolf Monaten ge-

spielt haben, wird die Haufigkeit, mit der sie diesGlicksspiel in diesem Zeitraum spielen,
erhoben. Die 12-Monats-Frequenz wird zum BeispatlGeldspielautomaten durch folgende
Frage ermittelt: ,Wie haufig haben Sie in den letzzwolf Monaten an Geldspielautomaten

gespielt? Taglich, vier- bis funfmal in der Wochkw®ei- bis dreimal in der Woche, einmal in
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der Woche, zwei- bis dreimal im Monat, einmal im Mo oder seltener als einmal im Mo-

nat?"

Bei Glicksspielen, deren Auslosung nicht taglicktBndet, wird in der Fragestellung die
Kategorie mit der gro3ten Haufigkeit den gegebehasspielungsregeln angepasst. So ist die
groRtmogliche Spielhaufigkeit bei Lotto ,6 aus 48%eimal und bei Toto einmal in der Wo-
che. Die Frage zur 12-Monats-Frequenz von Lottays 49" lautet dann: ,Wie oft haben Sie
in den letzten zwolf Monaten an Ziehungen des Sagsstund Mittwochslottos teilgenom-
men? Zweimal in der Woche, einmal in der Woche,izWs dreimal im Monat, einmal im

Monat oder seltener als einmal im Monat?“

Zu Klassen-, Fernseh- und anderen Lotterien wekeéme Angaben zur Spielhaufigkeit er-

hoben. Bei diesen Gliicksspielen kann die Moglidhlgeigeben sein, mit dem einmaligen
Erwerb eines Loses liber Monate an taglichen Auslyesu teilzunehmen. Das erschwert es,
eine Frage zur Spielhaufigkeit klar und eindeutigkeantworten. Auch bei den riskanten

Borsenspekulationen wird auf eine Frage zur Haefigkerzichtet.

AusgabenAbgesehen von den Borsenspekulationen wird benatrfassten Glicksspielen
erhoben, wie viel Euro die Personen, die das jegee(Blicksspiel in den letzen zwoIf Mona-
ten gespielt haben, dabei ausgeben. Die entspréeherage wird den jeweiligen Glicks-
spielgegebenheiten und —mdoglichkeiten angepasstvi@betwa bei privatem Glicksspiel
gefragt ,Und wenn sie mit Ihren Freunden und Bekamum Geld spielen, wie viel EURO
geben Sie an einem solchen Tag im Durchschnitdéis Spielen aus?* Demgegeniber be-
zieht sich die Frage bei Lotto ,6 aus 49" nicht dig Ausgaben an einem durchschnittlichen
Spieltag sondern auf die durchschnittliche Ziehypnd wie viel EURO haben Sie in den
letzten zwdolf Monaten im Durchschnitt pro Ziehunggesetzt?” Bei Lotterien wie etwa den
Klassen- oder Fernsehlotterien beziehen sich dspssthenden Fragen auf den durchschnitt-
lichen Monat: ,Was schatzen Sie, wie viel EURO hmalSe in diesem Zeitraum, also seit
.Marz 2008" [wird je nach aktuellen Interviewdaturariabel eingefiigt], im Durchschnitt pro
Monat fur Lose der Nordwestdeutschen oder SuddeemsKlassenlotterie ausgegeben?” Bei
Glicksspielen, fur die die Frequenz erhoben wirdibé sich die Hohe der monatlichen Aus-
gaben aus dem Produkt der Ausgaben pro durchdadfmeth Spieltag bzw. durchschnittli-
cher Ziehung und der monatlichen Spielhaufigkeit.viorliegenden Bericht werden zunéchst
nur die Befunde fir Lotto ,6 aus 49" dargestelk, diese aufgrund der vergleichsweise gro-

Ben Fallzahlen belastbarer als die anderer Gluekesgind. Da bei der verwendeten Berech-
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nungsmethode Ausreil3erwerte auftreten kdnnen, wiod anit ungenauen Antworten oder
Erinnerungsfehlern erklarbar sein kénnen, wird nidhas arithmetische Mittel, sondern der
Median und das 25. und 75. Perzentil der Verteildagestellt.

BezugswegeEinige der erfassten Glucksspiele kdnnen Uberrscheedliche Bezugswege,
Angebotsformen oder an unterschiedlichen Ortenigksperden. Uber welche dieser Mog-
lichkeiten Personen, die in den letzten zwolf Menator der Befragung ein Glucksspiel ge-
spielt haben, dies getan haben, wird zum Beispiefolyender Frage ermittelt: ,Wie haben
Sie Lotto ,6 aus 49" gespielt: in Lottoannahmestelltiber gewerbliche Anbieter wie zum
Beispiel Faber, tUber das Internet oder wie sonliiet sind Mehrfachnennungen maoglich.
Die vorgegebenen Antwortkategorien werden an dgemSchaften der jeweiligen Glicks-
spiele angepasst. Die Kategorien der Pferdewetteh das Wettblro, das Internet und die
Pferderennbahn. Bei den Lotterien werden Annahrestedas Internet, das Telefon sowie
Banken, Sparkassen, Post- oder Postbankfilialeefedmg. Nach Ablauf der Ubergangsrege-
lungen des Glicksspielstaatsvertrags ist seit dehariuar 2009 jedes Gliicksspielen tber das
Internet illegal. Deshalb werden die Personen,rdigen letzten zw6lf Monaten vor der Be-
fragung des Jahres 2009 im Internet Glucksspiettesp auch gefragt, ob sie seit Beginn des

Jahres im Internet diese Glucksspiele gespieltrihabe

The Gambling Attitudes and Beliefs Scale (GAB%) GABS erfasst im Gegensatz zu ande-
ren Screeninginstrumenten nicht die negativen Foligs Glicksspiels, sondern Einstellun-
gen und Uberzeugungen und ermdglicht so die Unthrswy kognitiver Verzerrungen hin-
sichtlich des Glicksspielens. Nach dem theoretisét@nzept fur die Skala wird angenom-
men, dass bei Vorliegen verzerrter Kognitionen € der lllusion der Kontrolle oder dem
Glauben an Gluck — die Spielhaufigkeit erhéht seamn und dass sie problematischem
Glucksspielverhalten vorausgehen kdnnen. Insofelinege Vulnerabilitat fur Glicksspiel-
probleme abgebildet werden. In der vorliegenderrd@eing sind ausschlie3lich diejenigen
funfzehn Items der urspriinglichen Version mit 381s (Breen & Zuckerman, 1999) in eige-
ner Ubersetzung verwendet worden, die sich sowoldiner studentischen als auch einer
Stichprobe pathologischer Gliicksspielerinnen undckdspieler bei Anwendung der Item-
Response-Theorie als effektiv erwiesen haben (§trBreen & Lejuez, 2004). Die Antwor-
ten erfolgen auf einer vierstufigen Likert-Skalanvrifft gar nicht zu® (eins) bis ,trifft voll
und ganz zu“ (vier). Die GABS kommt nur bei Persgnéie in den letzten zw6lf Monaten

vor der Befragung mindestens ein Glucksspiel géspaen zur Anwendung. Fir jede Per-
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son wird als Skalenwert der Mittelwert aller Antwear berechnet, so dass der mogliche Wer-

tebereich von eins bis vier reicht.

South Oaks Gambling Screen (SOG3gr SOGS ist ein Instrument, mit dem eingeschatzt
werden kann, ob problematisches und pathologisGtiésksspielen vorliegt. Das Instrument
wurde von Lesieur und Blume (1987) entwickelt undrae seitdem international in einer
Vielzahl repréasentativer Bevolkerungsbefragungeesetzt (z. B. Bondolfi, Osiek & Ferre-
ro, 2000; Volberg, Abbott, Ronnberg et al., 20@gr SOGS kommt sowohl in Bezug auf die
gesamte Lebenszeit als auch auf die letzten zwotadie zum Einsatz. Zur Bestimmung des
Gesamtwertes werden 20 Items herangezogen undigesiei Punkt vergeben. Lesieur und
Blume verwenden als Schwelle einen Wert von furd bazeichnen Personen, die im SOGS
funf oder mehr Punkte erreichen, als ,wahrschdinpathologische Gliicksspieler”. Dartber
hinaus hat es sich — allerdings mit unterschiedlicKategoriengrenzen — etabliert, auch Per-
sonen, die weniger als funf Punkte aufweisen, im&ieiner vorklinischen Belastung als
.problematische Gliicksspieler einzustufen. In &&gel wird so verfahren, wenn drei oder
vier Punkte erreicht werden (Bondolfi, Osiek & ez, 2000). Es finden sich aber auch Au-
toren, die vorschlagen, alle Personen mit ein l@s Runkten als ,etwas problematisch* ein-
zustufen (Jefferson & Nicki, 2003; Muller-Spahn &ahdraf, 2003). Da in der Regel bei ei-
nem niedrigeren Schwellenwert der Anteil falschifpoklassifizierter Falle gro3er ist, muss
bei dieser Klassifikation mit einer deutlichen Udhatzung problematischen Gliicksspielens
gerechnet werden. In der vorliegenden Studie benisich die Fragen des SOGS zur besse-
ren Vergleichbarkeit mit Untersuchungen, die zuaddiostik das DSM-IV verwenden (Buh-
ringer, Kraus, Sonntag et al., 2007; Buth & Stow&§Q8; Stinchfield, 2002), auf die letzten
zwolf Monate. Gesamtwerte von funf Punkten oder mvegrden als ,wahrscheinlich patho-
logisches Glucksspiel”, drei oder vier Punkte gdsoplematisches Glicksspiel“ und ein oder
zwei Punkte als ,auffalliges Glucksspiel* eingestiit der letzten Kategorie ist wegen des
wahrscheinlich hohen Anteils falsch-positiver F&&ne Wertung im Sinne einer Belastung
gemeint. Gegeniber 2007 wurde in der Befragung 20®ilterfiihrung des Interviews préa-
zisiert. Dadurch erhdhen sich nach einer Hochreotpnino der letzten Studie die Pravalenz-
schatzungen leicht (BZgA, 2008). Der Vergleich Begebnisse der Studien 2007 und 2009
erfolgt deshalb fur beide Jahre nach der Klasgibkaanalog zu 2007. Davon abweichend
beruhen die Pravalenzschéatzungen, die im Ergelinigie2009 dargestellt werden, auf der

prazisierten Variante.
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Glucksspielwerbung, Praventions-, Informations- ttitisangebote Die Wahrnehmung von
Glucksspielwerbung sowie von Praventions- und mitionsangeboten zu den Gefahren des
Glicksspielens wird flr einen Zeitraum von sechsien vor dem Interview abgefragt. Die
Fragen beziehen sich auf verschiedene Medien utelsahiedliche Streuwege. Die Bekannt-
heit von Hilfsangeboten wird mit den Fragen ,Kenr&e eine Beratungsstelle, in der man
sich wegen Belastungen oder Problemen durch Weitien Spielen beraten lassen kann?*
und ,Kennen Sie eine Telefonnummer, unter der metm wegen Belastungen oder Proble-

men durch Wetten und Spielen beraten lassen karfésst.

Einstellungen zu gesetzlichen Regelungen, Thereessise, Informationsstand und —bedarf.
Einstellungen und Wissen beziglich gesetzlichereRegen werden mit den folgenden vier
Fragen erhoben: ,In Deutschland dirfen in der R¥getten und Spiele mit Geldeinsatz nur
unter Aufsicht und Kontrolle des Staates durchgefilerden. Halten Sie diese Regelung fir
notwendig oder nicht fur notwendig?“, ,Sollten lhideinung nach Wetten und Spiele mit
Geldeinsatz im Internet verboten sein, oder solienerlaubt sein?*, ,Wissen Sie, dass Ju-
gendliche unter 18 Jahren keine gewerblichen WeitehSpiele mit Geldeinsatz spielen dir-
fen?“, ,Halten Sie die Regelung, dass Jugendlichterul8 Jahren tUberhaupt keine Wetten
und Spiele mit Geldeinsatz spielen durfen fur noivwg oder nicht fir notwendig?“. Die Fra-

ge zum Wissen um die Jugendschutzbestimmung w8 20m ersten Mal gestellt.

Zur Wahrnehmung des Themas Gliicksspielsucht inMiesien wird die Frage ,Uber das
Thema personliche Belastungen oder zwischenmenkehirobleme durch Wetten und Spie-
len um Geld — haben Sie dazu in den letzten sedrsaidn etwas im Fernsehen gesehen, im
Radio gehdrt oder in Zeitungen oder lllustrierteegen?” gestellt. Zum persoénlichen Infor-
mationsverhalten wird ,Und haben Sie sich selbstan letzten sechs Monaten einmal gezielt
Uber das Thema Belastungen und Probleme durch hVette Spielen um Geld informiert?*
gefragt. Das Interesse an diesem Thema wird miFdage ,Wie sehr interessieren Sie sich
fur das Thema Belastung oder Probleme durch Wetteh Spielen mit Geldeinsatz: sehr,

etwas, weniger oder Gberhaupt nicht?“ erfasst.

Schliel3lich werden eine Frage zum subjektiven mfdronsstand und eine Frage zur Ein-
schatzung des offentlichen Informationsbedarfs eligstWas wirden Sie sagen: Wie gut
sind Sie Uber die Gefahren des Glucksspielensrmést: Gar nicht, eher schlecht, eher gut
oder sehr gut?“ und ,Sollte nach lhrer Meinung Gifentlichkeit Uber die Gefahren des

Glicksspielens starker informiert werden, odedas nicht notwendig?“.
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2.3. Durchfiihrung der Studie

Die Entwicklung des Interviews, Auswertung und Bbterstattung erfolgte durch die BZgA.
Mit der Feldarbeit und Datenerhebung wurde wied@722erneut forsa, Gesellschaft fir Sozi-
alforschung und statistische Analysen mbH, beagtftfaie Aufgaben des Instituts umfassten
die Abstimmung und Programmierung des Interviewrziewerschulung und —supervision,
Stichprobenziehung, Durchfihrung der computergesiit Telefoninterviews (CATI) und
Datenerfassung und Berechnung der Gewichtungstaktor

Als Stichprobenansatz wurde ein mehrstufiges Zadalfahren auf Basis des ADM-
Telefonstichproben-Sytems gewahlt (von der Hey@©22 Aus einem Universum kunstlich
erzeugter Festnetznummern, das alle Telefonnumdesmeutschen Festnetzes enthélt, wer-
den Nummern zufallig ausgewéhlt und angerufenri@iehten Haushalten, in denen mehrere
Zielpersonen leben (im Alter von 16 bis 65 Jahrenjd die Person interviewt, die zuletzt

Geburtstag hatte.

Die Datenerhebung der aktuellen Studie fand imrZeimh vom 12. Marz bis 8. Mai 2009
statt. Die Interviews wurden in der Regel und wkame anderweitige Terminabsprache ge-
troffen wurde werktags zwischen 17:00 und 21:00 tilmchgefuhrt. Ein Interview dauerte
durchschnittlich 25,6 Minuten.

2.4. Ausschopfung, Gewichtung und Auswertung

Ausschopfung / Antwortrat@ur Realisierung der 10.000 durchgefiihrten Inésve wurden
im Jahr 2009 ohne Berticksichtigung qualitatsneetrAusfalle 16.227 Haushalte, in denen
Zielpersonen lebten, kontaktiert. Somit wird insges eine Ausschopfung von 61,6% er-

reicht.

Gewichtung Zur Gewichtung der Daten wird wie in der Studd®?2 die Anzahl der Telefon-
nummern pro Haushalt (Designgewichtung), sowielgdmensalter, das Geschlecht, die Bil-
dung sowie die Region (West- und Ostdeutschland)igezogen (Ausfallgewichtung).

Datenmanagement und Umgang mit fehlenden WeBender Berechnung der Pravalenzen
und Frequenzen einzelner Gliicksspiele werden riig fdt glltigen Angaben beriicksichtigt

und Personen, die sich nicht sicher sind, ein Glsigiel gespielt zu haben, oder dazu keine
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Angaben machen von Analysen zu diesem Spiel ausigssen. Zur Bestimmung der Le-
benszeit- und 12-Monats-Pravalenz des Glickssmidlesgesamt werden die Angaben der
einzelnen Glucksspiele zusammengefasst. Wer mienkestines der erfassten Glicksspiele
spielt, wird unabhangig von sonstigen, fehlendemaken als Glicksspieler bzw. Glicks-
spielerin kodiert. Wer bei allen Glicksspielen égdas Spiel nicht gespielt zu haben, wird
als Person ohne Gliicksspielerfahrung kodiert. Wernbanchen Gliicksspielen angibt, das
Spiel nicht gespielt zu haben, und bei allen and&ielen die Antwort verweigert wird als
ungultig kodiert. Bei Wissens- und Einstellungséagverden alle Personen, also auch dieje-
nigen, die ,weil3 nicht* antworten als gultige Fétkehandelt. Der Skalenwert der GABS wird
nur fir Personen berechnet, die bei weniger al§ dén Fragen der GABS-Skala fehlende
Angaben haben. Die Anzahl ungultiger Félle liegtden einzelnen Indikatoren in der Regel

deutlich unter einem Prozent.

DatenanalyseFur die Datenauswertung wurde SPSS 16.0 verwe#detBeurteilung von
Unterschieden zwischen den Befragungen 2007 unél 2@@den bei dichotomen Merkmalen
oder mehrstufigen Merkmalen, die nachtraglich dichokodiert werden, Odds Ratios (OR)
und 95%-Konfidenzintervalle (95%-KI) mittels logsther Regressionen mit den Kovariaten
Alter und gegebenenfalls Geschlecht berechnet. Aligaben zu der 12-Monats-Frequenz
werden nachtraglich in die Kategorien ,wdchentliohd mehr®, ,zwei- bis dreimal im Mo-
nat®, ,einmal im Monat®, ,seltener als einmal im Mat“ und ,gar nicht gespielt* zusammen-
gefasst. Unterschiede in beiden Befragungen wemdemultinomialen logistischen Regres-
sionen Uberprift. Als redundanter Parameter wivekjls die Kategorie ,gar nicht gespielt®
definiert. Es wird also jeweils getestet, ob siels &erhaltnis einer der Kategorien mit héhe-
ren Spielfrequenzen zu der Kategorie ,gar nichpgdt signifikant verandert. Referenzkate-
gorie bei allen logistischen Regressionen ist das 2009. Bei der Uberprifung von Ge-
schlechtunterschiede in 2009 bilden Frauen dierBei&ategorie und das Alter ist Kovariate.
Bei allen Tests wird als Signifikanznivepu= 0,05 festgesetzt. Die Anzahl der Félle wird im
Ergebnisteil immer ungewichtet wiedergegeben. Alleleren Kennwerte und Ergebnisse

(wie zum Beispiel Prozentangaben und Odds Ratind)gewichtet.
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3. Ergebnisse

3.1. Glucksspielerfahrung: Ergebnisse zur Lebenszeitpraalenz
Ergebnisse der Befragung 2009

Die Uberwiegende Mehrheit der in Deutschland lebanBevolkerung hat im Laufe des Le-
bens schon einmal an einem Glicksspiel teilgenomfabbildung 1). In der aktuellen Re-

prasentativbefragung des Jahres 2009 geben insg@&Faido der 16- bis 65-Jahrigen an,
mindestens einmal irgendein Glucksspiel gespielbaoen (18- bis 65-Jahrige: 88,1%). Die
Lebenszeitpravalenz steigt mit zunehmendem Alterliggt ab dem 26. Lebensjahr etwa bei
90%. Der Anteil der Manner mit Glucksspielerfahrusiggrof3er als der der Frauen (Manner:
90,2%; Frauen: 83,9%; OR 1,8; Kl 1,6 — 2,1). DieGesschlechtsunterschied findet sich in

100
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*) p < 0.05; Anzahl giltiger Falle (ungewichtet): n = 9.987

Abbildung 1: Lebenszeitpravalenz der Teilnahmergendeinem Glicksspiel bei 16- bis 65-
Jahrigen nach Geschlecht und Altersgruppen in dgrdgyung 2009

allen Altergruppen und ist bei 18- bis 20-Jahrigeit 77,8% fur ménnliche und 65,4% fir
weibliche Befragte am deutlichsten. Bertcksichtighn nur die klassischen gewerblichen
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Angebote und bezieht die Angaben zum privat orgamen Glucksspiel, Quizsendungen im
Fernsehen sowie riskanten Borsenspekulationen matie Analysen ein, so betragt die Le-
benszeitpravalenz der 16- bis 65-Jahrigen nocht84J4abelle 2).

Bezogen auf einzelne Gliicksspiele unterscheidéndsecAnteile der Personen, die die jewei-
ligen Spiele schon einmal gespielt haben, betri@gbh{Tabelle 2). Fast sieben von zehn Per-
sonen (69,7%) haben schon einmal Lotto ,6 aus 4&peelt. Die Halfte der Befragten
(51,2%) hat an Spiel 77 und/oder Super 6 teilgenemnitwa zwei von funf Personen
(42,8%) haben an Sofortlotterien teilgenommen. knaip Viertel bzw. ein gutes Finftel der
Stichprobe berichtet, an Geldspielautomaten ges(2i4]3%), an privat organisierten Glucks-
spielen teilgenommen (22,0%) oder bei QuizsendumgeRernsehen angerufen (23,9%) zu
haben. Die Teilnahme an Lotterien belduft sich atl Fon Fernsehlotterien auf 20,5%, bei
Klassenlotterien auf 13,5% und bei anderen Lottewee Glicksspirale, Soziallotterien, Ge-
winnsparen und ahnlichem auf 10,5%. In der Spiddlyaat etwa jede sechste Person (15,7%)
schon einmal Roulette, Black Jack oder Poker udd pehnte Person (10,3%) an Glicks-
spielautomaten gespielt. Bei den Sportwetten siddset-Spielangebotd6,3%) gegeniiber
Toto (3,5%), Pferdewetten (2,9%) und Anderen Spettem (2,2%) am haufigsten genannt.
Von riskanter Bérsenspekulation berichten 3,7%RBedragten. Keno haben 3,4% und Quicky
0,9% gespielt. Insgesamt 2,2% der befragten Pemsgaben an, schon einmal im Internet

Casinospiele mit Geldeinsatz gespielt zu haben.

Die Lebenszeitpravalenz der einzelnen Glicksspiatgert zwischen den Geschlechtergrup-
pen (Tabelle 2). Statistisch signifikante Unterede sind in der Tabelle durch einen Stern
gekennzeichnet. Neben den Pravalenzen wird doit das Quotenverhéltnis (odds ratio,
OR), in diesem Falle das Verhaltnis der Quote déckaspielteiinahme bei Mannern zu der
bei Frauen, dargestellt. Allgemein gilt, dass sl Quoten beider Gruppen dann statistisch
nicht signifikant unterscheiden, wenn das Konfidetezvall der odds ratios den Wert Eins
enthalt. Bei der Mehrheit der Gliicksspiele ist Aateil der Manner, die Erfahrung mit dem
jeweiligen Glicksspiel haben, gréRer als der dewé&n. Besonders deutlich wird das bei
Sportwetten. Hier ist die Quote der Personen mitl8gahrung bei Mannern gegenuber
Frauen um das Sechs- bis Siebenfache erhtht. Ben@spielen im Internet, riskanten Bor-
senspekulationen, dem privat organisierten Gllickksmd den Geldspielautomaten haben

Manner etwa zwei- bis dreimal so haufig Glicksspfahrung wie Frauen. Auch Lotto ,6

! Siehe dazu auch Seite 13f.
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aus 49“ und Spiel 77 und/oder Super 6, das grofée kidine Spiel in der Spielbank und
Klassenlotterien haben mehr Méanner als Frauen seltonal im Leben gespielt. Lediglich
der Anteil der Personen, die schon einmal an Fhloterien teilgenommen haben, ist bei
Mannern gegeniber Frauen signifikant niedriger.

Tabelle 2: Rangreihe der Lebenszeitpravalenz déxkstpielens und einzelner Glucks-
spiele nach Geschlecht bei 16- bis 65-JahrigereinBefragung 2009

Gesamt Mannlich Weiblich OR (95%-KI)*

Irgendein Glicksspiel 87,1 90,2* 83,9 1,8 (1,61)2,
Gliicksspiele ohne Privates GS, Quizsendungen, Bor8éd,4 87,4* 81,3 1,7(1,5-1,9)
Lotto ,6 aus 49" 69,7 73,1* 66,2 15(1,3-1,6)
Lotto - Spiel 77 und/oder Super 6 51,2 54,8* 474 ,4(1,3-1,5)
Sofortlotterien, Rubbellose 42,8 43,6 41,9 1,1 1)
Geldspielautomaten 24,3 32,9* 15,5 2,7(2,5-3,0)
Privates Glucksspiel 22,0 31,0* 12,8 3,1(2,8)3.4
Fernsehlotterien 20,5 18,6* 22,4 0,8 (0,7-0,9)
Quizsendungen im Fernsehen 20,3 19,6 21,0 0,9 0®
Grol3es Spiel in der Spielbank 15,7 18,3* 13,1 1,3¢(1,7)
Klassenlotterien 13,5 15,4* 11,6 1,4(1,3-1,6)
Andere Lotterien 10,5 11,3 9,6 1,2(1,1-1,4)
Kleines Spiel in der Spielbank 10,3 11,6* 9,1 n2(-1,5)
Oddset-Spielangebote 6,3 10,7* 1,7 6,9 (5,5-8,7)
Riskante Borsenspekulationen 3,7 5,7* 1,7 3,5{(2,8)
Toto 3,5 6,0* 1,0 6,0 (4,5-8,1)
Keno 3,4 3,6 3,1 1,2(1,0-1,5)
Pferdewetten 29 3,2 2,6 1,3(1,0-1,6)
Casinospiele im Internet 2,2 3,5* 0,9 3,9 (2,85)5,
Andere Sportwetten 2,2 3,8* 0,6 6,1 (4,2-9,0)
Quicky 0,9 1,1* 0,6 19(1,2-2)9)

Angaben in Prozent

Absteigende Sortierung nach Spalte ,Gesamt*”

Basis: Personen mit gultigen Angaben zur Lebernzzsialenz

Nabsj Gesamn = 9.743 big = 9.998; Mannlici = 4.232 bis = 4.317; Weiblici = 5.511 bis = 5.682

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p €08,(Test von Geschlechtsunterschieden mit bindstieg
schen Regressionen; Referenzkategorie: WeibliclvaKate: Alter)
1) Odds ratios (Quotenverhaltnis) und 95%-Konfidetezvall

2) Siehe dazu auch Seite 13f.

Vergleich der Ergebnisse 2007 und 2009

Die Lebenszeitpravalenz des Gliucksspielens unteidethsich fir die Gesamtgruppe der 16-
bis 65-Jahrigen in den Reprasentativbefragungenalere 2007 und 2009 statistisch nicht
signifikant (Abbildung 2). In der Untersuchung 200&ben 86,5% aller Befragten an, min-
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destens eines der Glicksspiele schon einmal gespiehaben. Im Jahr 2009 sind es mit
87,1% nur 0,6 Prozentpunkte mehr. Bei den vergssvelise groRen Untergruppen der mann-
lichen Befragten und der Personen im Alter von #6615 Jahren ist die Lebenszeitpravalenz
im Jahr 2009 gegenuber 2007 leicht aber signifilkkahtht. Davon abgesehen sind keine sta-
tistisch bedeutsamen Unterschiede zwischen beidessaditpunkten festzustellen.
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*) p < 0.05; Ungewichtete Anzahl gultiger Falle: n = 9.989 (2007); n = 9.987 (2009)

Abbildung 2: Lebenszeitpravalenz der Teilnahmergendeinem Glicksspiel bei 16- bis 65-
Jahrigen nach Geschlecht und Altersgruppen in defragungen 2007 und
2009

Sowohl in der Befragung 2007 als auch in 2009 aitd.,.6 aus 49“ bei 16- bis 65-Jahrigen
das Glucksspiel mit der hdochsten und Quicky dasdairt niedrigsten Lebenszeitpravalenz
(Tabelle 3). Die Rangreihe der Lebenszeitpravalizeinzelnen Gliicksspiele hat sich von
der ersten zur zweiten Erhebung kaum veranderts&wein 2007 und 2009 finden sich fir die
einzelnen Glucksspiele mehrheitlich keine signifiiean Veranderungen. Ein signifikanter
und deutlicher Anstieg von 66,3% im Jahr 2007 &)7% im Jahr 2009 ist lediglich bei Lot-
to ,6 aus 49" zu beobachten. Dieser Anstieg faitjongen Erwachsenen besonders deutlich

aus (siehe Tabelle 26 im Tabellenanhang) und kdém#usammenhang mit der erhéhten
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Spielteilnahme bei den besonders grol3en Jackpathddeletzten Zeit stehen (siehe dazu
Abschnitt 3.3). Weitere signifikante aber nur schia& Anstiege zeigen sich bei der Lebens-
zeitpravalenz von Geldspielautomaten (2007: 22,2009: 24,3%), dem grof3en Spiel in der
Spielbank (2007: 13,9%; 2009: 15,7%), Casinospigtemnternet (2007: 1,3%; 2009: 2,2%)
und anderen Sportwetten (2007: 1,7%; 2009: 2,2%@).LlBbenszeitpravalenz fur Klassenlot-
terien geht von 15,0% in 2007 auf 13,5% in 2008heRaber statistisch signifikant zurtck.

Tabelle 3: Lebenszeitpravalenz einzelner Glucksspiei 16- bis 65-Jahrigen in den Be-
fragungen 2007 und 2009

2007 2009 OR (95%-K)
Irgendein Glicksspiel 86,5 87,1 0,9 (0,9-1,02)
Glucksspiele ohne Privates GS, Quizsendungen, Borse 83,1* 84,4 0,9 (0,8 - 0,98)
Lotto "6 aus 49" 66,3* 69,7 0,8 (0,8-0,9)
Lotto - Spiel 77 und/oder Super 6 50,6 51,2 1,0 (@,,0)
Sofortlotterien, Rubbellose 41,9 42,8 1,0 (0,991,
Geldspielautomaten 22,7* 24,3 0,9 (0,9-0,97)
Privates Glucksspiel 21,5 22,0 1,0(0,9-1,0)
Fernsehlotterien 20,0 20,5 1,0(0,9-1,0)
Quizsendungen im Fernsehen 23,9* 20,3 1,2 (1,3)-1,
Grol3es Spiel in der Spielbank 13,9* 15,7 0,9 (M)
Klassenlotterien 15,0* 13,5 1,1(1,03-1,2)
Andere Lotterien 10,4 10,5 1,0(0,9-1,1)
Kleines Spiel in der Spielbank 9,9 10,3 1,0 (01909
Oddset-Spielangebote 57 6,3 0,9 (0,8 - 1,0)
Riskante Borsenspekulationen 7,4* 3,7 2,1(1,8) 2,
Toto 3,5 3,5 1,00,9-1,2)
Keno 31 34 0,9(0,8-1,1)
Pferdewetten 2,7 29 0,9(0,8-1,1)
Casinospiele im Internet 1,3* 2,2 0,6 (0,5-0,7)
Andere Sportwetten 1,7* 2,2 0,7 (0,6 -0,9)
Quicky 0,7 0,9 0,8(0,6-1,1)

Angaben in Prozent

Absteigende Sortierung nach Spalte ,,2009“

Basis: Personen mit giltigen Angaben zur Lebermzsialenz

N@sj 2007n=9.788 bimn = 10.001; 2009 = 9.743 bim = 9.998

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Test von Unterschieden zwischen Erhebungsjahren
mit binar logistischen Regressionen; Referenzkateg®009; Kovariaten: Geschlecht und Alter)

1) Odds ratios (Quotenverhaltnis) und 95%-Konfidetezvall

2) Siehe dazu auch Seite 13f.

Schlief3lich reduziert sich auch der Anteil der Bee, die angeben im Leben schon einmal
bei Quizsendungen im Fernsehen angerufen (2009%23,009: 20,3%) bzw. riskante Bor-
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senspekulationen unternommen zu haben (2007: 72099: 3,7%). Allerdings wurden bei
diesen Glucksspielvarianten die FrageformulierunigeB009 gegeniiber 2007 prazisiert, so
dass hier die Ergebnisunterschiede zwischen béitbmszeitpunkten nicht eindeutig interpre-
tierbar sind (siehe dazu Methodenteil, S. 14f.).

3.2. Ergebnisse zur 12-Monats-Pravalenz
Ergebnisse der Befragung 2009

Etwas mehr als die Halfte der Bevdlkerung hat in lé¢zten zwolf Monaten mindestens eines
der erfassten Gllcksspiele wenigstens einmal dés@Mbildung 3). Die 12-Monats-
Pravalenz betragt in der Untersuchung des Jah@3 20 die 16- bis 65-Jahrigen insgesamt

53,8% und fur die 18- bis 65-Jahrigen 54,9%. OheriBksichtigung des privat organisierten
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*) p < 0.05; Ungewichtete Anzahl gultiger Falle: n = 9.915

Abbildung 3: 12-Monats-Pravalenz der Teilnahme agemdeinem Glicksspiel bei 16- bis
65-Jahrigen nach Geschlecht und Altersgruppen mBadragung 2009
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Glucksspiels, der Quizsendungen im Fernsehen undisl@nten Borsenspekulationen be-
tragt die 12-Monats-Pravalenz noch 49,6%. Es nehmelmr Manner als Frauen an Glicks-
spielen teil (Manner: 60,0%; Frauen: 47,5%; OR K]I71,5 — 1,8) und der Anteil der Perso-
nen, die Gliicksspiele spielen, nimmt mit steigenddter zunachst zu und erreicht in der
Altersgruppe der 26- bis 35-Jahrigen ein Niveau koapp unter 55%, das sich mit steigen-
dem Alter kaum noch weiter erhéht. In der Altersgpe der 18- bis 20-Jahrigen sind die Un-

terschiede zwischen Mannern (52,7%) und Fraued¥30am grofi3ten.

Wie auch schon bei der Lebenszeitpravalenz unteidehsich der Anteil der Personen, die in
den letzten zwolf Monaten mindestens einmal eirtiln@stes Glucksspiel gespielt haben, in
Abhangigkeit der Gliicksspielvariante (Tabelle 4jeron zehn Personen (40,0%) haben in
den letzten zwolf Monaten Lotto ,6 aus 49“ und dren zehn Personen dann auch Spiel 77
und/oder Super 6 (30,2%) gespielt. Jeder zehntagtef hat an Sofortlotterien teilgenommen
(10,2%). Der Anteil derjenigen, die in den letzth Monaten mindestens einmal privat um
Geld gespielt haben betragt 7,9%. Um Geld gepdkaiben insgesamt 3,9% und zwar vor
allem im privaten Rahmen (3,5%), seltener im Ireei(®,8%) oder in der Spielbank (0,6%).
Insgesamt 6,8% der 16- bis 65-Jahrigen geben atennletzten zwolf Monaten einmal bei
Quizsendungen im Fernsehen angerufen zu habendeBelotterien ist die Teilnahme an
Fernsehlotterien am weitesten verbreitet. An Fdmniosierien haben 8,1% der Bevolkerung im
Laufe des letzten Jahres teilgenommen. Die Teilmahmanderen Lotterien wie Glucksspira-
le, Soziallotterien, Gewinnsparen und ahnlichen®%3, und Klassenlotterien (1,8%) fallt
geringer aus. Die beliebteste Sportwette sind Qeigielangebotemit einem Anteil von
2,3% aktueller Teilnehmerinnen und Teilnehmer. Arad8portwetten (0,9%), Toto (0,7%)
und Pferdewetten (0,6%) werden deutlich selteneuigé In der Spielbank hat etwa jede
funfzigste Person (1,9%) in den letzten zwolf M@mamindestens einmal Roulette, Black
Jack oder Poker und etwa jede finfundachzigsteoR€l52%) an Glucksspielautomaten ge-
spielt. Riskante Borsenspekulationen haben 1,29Bd&agten mindestens einmal im letzten
Jahr unternommen. Die aktuelle Teilnahme an Kertb @Quicky belduft sich auf 0,9% bzw.
0,4%. Insgesamt 0,9% der 16- bis 65-Jahrigen hdemletzten zwolf Monaten im Internet

Casinospiele mit Geldeinsatz gespielt.

2 Sjehe dazu auch Seite 13f.
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Tabelle 4: 12-Monats-Pravalenz des Gliucksspielemsainzelner Glicksspiele nach Ge-
schlecht bei 16- bis 65-Jahrigen der Befragung 2009

Gesamt Mannlich Weiblich OR (95%-KI)*

Irgendein Glicksspiel 53,8 60,0* 47,5 1,7 (1158)
Gliicksspiele ohne Privates GS, Quizsendungen, Boré8,6 55,1* 44,0 1,6 (1,5-1,7)
Lotto "6 aus 49" 40,0 45,2* 34,7 16(15-1,7)
Lotto - Spiel 77/Super 6 30,2 34,4* 25,9 1,5 @147)
Sofortlotterien, Rubbellose 10,2 9,7 10,8 0,8 (11,0)
Fernsehlotterien 8,1 7,7 8,4 0,9(0,8-1,1)
Privates Glucksspiel 7.9 12,2* 3,5 3,9(3,2)4,6
Quizsendungen im Fernsehen 6,8 6,9 6,6 1,0 03)-
Andere Lotterien 3,9 4,3 3,6 1,2(1,0-1,5)
Poker 3.9 6,8* 0,9 9,0(6,5-12,5)
Geldspielautomaten 2,7 4,3* 1,2 3,8(2,8-5,1)
Oddset-Spielangebote 2,3 3,9* 0,6 6,8 (4,6 -10,1)
Grol3es Spiel in der Spielbank 1,9 2,8* 1,0 2,9 (2,0)
Klassenlotterien 1,8 2,1* 15 1,4(1,02-1,8)
Riskante Borsenspekulationen 1,2 1,9*% 0,5 4.8 {3,5)
Kleines Spiel in der Spielbank 1,2 1,7* 0,7 25(- 3,7)
Keno 0,9 1,1* 0,7 1,6 (1,04 -2,4)
Casinospiele im Internet 0,9 1,6* 0,1 15,3 (6,333
Andere Sportwetten 0,9 1,5* 0,2 7,9 (4,0-15,5)
Toto 0,7 1,1* 0,3 4,4 (2,4 -8,0)
Pferdewetten 0,6 0,8* 0,4 1,8(1,1-3,1)
Quicky 0,4 0,5* 0,2 2,1(1,03-4,2)

Angaben in Prozent

Absteigende Sortierung nach Spalte ,Gesamt"

Basis: Personen mit gultigen Angaben zur 12-MoRaésralenz

Nabsj Gesamn = 9.928 big = 9.998; Mannlicin = 4.288 big = 4.317; Weiblici = 5.640 bis = 5.682

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p €08,(Test von Geschlechtsunterschieden mit bindstieg
schen Regressionen; Referenzkategorie: WeibliclvaKate: Alter)
1) Odds ratios (Quotenverhéltnis) und 95%-Konfidetezvall

2) Siehe dazu auch Seite 13f.

Bezogen auf die letzten zwolf Monate vor der Belfirag werden die meisten Glicksspiele
von mehr Mannern als von Frauen gespielt (TabelleMdt 45,2% liegt die 12-Monats-

Pravalenz fur Lotto ,6 aus 49" bei Mannern um 18f®zentpunkte héher als bei Frauen
(34,7%). Die Quote der Teilnahme an Lotto ,6 au$ 49 bei Ma&nnern gegeniber Frauen
1,6-mal hoher. Auch bei Keno und Quicky betragtet insgesamt wesentlich niedrigerer
Pravalenz — die Teilnahmequote der Manner dashik\- 2,1-fache als die der Frauen. Mit
12,2% und einer um das 3,9-fache héheren Quotenhaledr Manner als Frauen (3,5%) in
den letzten 12 Monten privat um Geld gespielt. Mirnimterscheiden sich mit 6,8% gegen-

uber 0,9% bei Frauen auch deutlich in der 12-MoRa#walenz des Pokerspielens. Weitere
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Geschlechtsunterschiede zeigen sich bei allen Bgtien (Oddset-SpielangebyteToto,

Pferdewetten und andere Sportwetten), der riskaBtesenspekulation, den Geldspielauto-
maten, der Klassenlotterie, dem grof3en und denmédeSpiel in der Spielbank sowie dem
Spielen von Casinospielen (Automatenspiele, Rayl@tack Jack oder Poker) im Internet.
Bezogen auf das Quotenverhaltnis sind bei letztystiea Gllicksspielform die Geschlechts-
unterschiede am gréf3ten. Keine signifikanten Gestidunterschiede finden sich bei Sofort-
lotterien, Fernsehlotterien, anderen Lotterien @lécksspirale, Soziallotterien, Gewinnspa-

ren und Ahnlichem sowie Quizsendungen im Fernsehen.

Vergleich der Ergebnisse 2007 und 2009

Der Anteil der Personen, die in den letzten zwolbridten vor der Befragung irgendein
Glucksspiel gespielt haben, unterscheidet sich dgletiider Gesamtstichproben der Studien
2007 und 2009 nicht signifikant (Abbildung 4). Inah# 2007 betragt die 12-Monats-

Pravalenz insgesamt 55,0% und 2009 liegt sie b&%.3Bei Frauen und bei Erwachsenen im
Alter von 26 bis 35 Jahren ergeben sich unter Besidibtigung aller Gliicksspiele signifikan-

te Ruckgange von 50,0% auf 47,5% bzw. von 59,2%6418%. Ansonsten finden sich zwi-

schen 2007 und 2009 keine signifikanten Verandesmng

% Siehe dazu auch Seite 13f.
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*) p < 0.05; Ungewichtete Anzahl gultiger Falle: n = 9.989 (2007); n = 9.987 (2009)

Abbildung 4: 12-Monats-Pravalenz der Teilnahme agemdeinem Glicksspiel bei 16- bis
65-Jahrigen nach Geschlecht und Altersgruppen im Befragungen 2007 und
2009

Bezogen auf die einzelnen Gliicksspiele ist die Iihwds-Pravalenz bei Lotto ,6 aus 49 und
korrespondierend auch bei Spiel 77 und/oder Supewri6chen 2007 und 2009 signifikant
angestiegen (Tabelle 5). Im Jahr 2007 geben 35|&¥Befragten an, in den zurickliegen-
den zwolf Monaten Lotto ,,6 aus 49" gespielt zu habe der Erhebung 2009, mit der nur
wenige Wochen nach Ausspielung eines sehr hohdgpdscbegonnen wurde, sind es 40,0%
(siehe dazu auch Abschnitt 3.3). Ein weiterer $iggmter Zuwachs von 2,2% auf 2,7% ist
bei Geldspielautomaten zu beobachten. Signifikddiiekgange der 12-Monats-Pravalenz
finden sich bei Sofortlotterien (2007: 11,7%; 2009,2%), Klassenlotterien (2007: 3,9%;
2009: 1,8%), Keno (2007: 1,3%; 2009: 0,9%), Quidsegen im Fernsehen und riskanten
Borsenspekulationen. Der Rickgang der PravalenzQoiasendungen im Fernsehen und
riskanten Borsenspekulationen muss nicht durchndendes Verhalten, sondern kann auch
durch die praziseren Fragestellungen in der Untbrsug 2009 verursacht sein (siehe dazu

Methodenteil, S. 14f.). Bei allen anderen Gluckslgn zeigen sich zwischen den beiden Be-
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volkerungsstichproben der Jahre 2007 und 2009 sasgekeine statistisch signifikanten Un-

terschiede.

Tabelle 5: 12-Monats-Pravalenz einzelner Glickdspheei 16- bis 65-Jahrigen in den
Befragungen 2007 und 2009

2007 2009 OR (95%-Kl)
Irgendein Glicksspiel 55,0 53,8 1,1(1,0-1,1)
Glucksspiele ohne GS, Quizsendungen, Borse 48,4 6 49, 1,0(0,9-1,0)
Lotto "6 aus 49" 35,5* 40,0 0,8 (0,8-0,9)
Lotto - Spiel 77 und/oder Super 6 28,2* 30,2 0,8 (00,96)
Sofortlotterien, Rubbellose 11,7* 10,2 1,2(1,13)1
Fernsehlotterien 8,4 8,1 1,0(0,9-1,1)
Privates Glucksspiel 8,6 7,9 1,1(1,0-1,2)
Quizsendungen im Fernsehen 11,7* 6,8 1,8 (1,6)- 2,0
Andere Lotterien 3,7 3,9 0,9(0,8-1,1)
Poker 4,2 3,9 1,1(1,0-1,3)
Geldspielautomaten 2,2* 2,7 0,8 (0,7 - 0,98)
Oddset-Spielangebote 2,3 2,3 1,0 (0,9-1,2)
Grol3es Spiel in der Spielbank 1,9 1,9 1,0 (0,8} 1,
Klassenlotterien 3,9* 1,8 2,2(1,8-2,6)
Riskante Borsenspekulationen 1,9*% 1,2 1,6 (1,3} 2,
Kleines Spiel in der Spielbank 11 1,2 0,9 (0,791
Keno 1,3* 0,9 1,4(1,1-1,9)
Casinospiele im Internet 0,7 0,9 0,8(0,6-1,1)
Andere Sportwetten 0,8 0,9 0,9(0,6-1,2)
Toto 0,7 0,7 1,1(0,8-1,5)
Pferdewetten 0,7 0,6 1,2 (0,8-1,6)
Quicky 0,3 0,4 0,9 (0,6 -1,5)

Angaben in Prozent

Absteigende Sortierung nach Spalte ,,2009“

Basis: Personen mit gultigen Angaben zur 12-MoRaésralenz

Ne@psj 2007n=9.939 bim = 10.001; 2009 = 9.928 bim = 9.998

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Test von Unterschieden zwischen Erhebungsjahren
mit binar logistischen Regressionen; Referenzkateg®009; Kovariaten: Geschlecht und Alter)

1) Odds ratios (Quotenverhaltnis) und 95%-Konfidetezvall

2) Siehe dazu auch Seite 13f.

In der Befragung 2007 haben 45,0% der 16- bis @8gkn in den letzten zwdlf Monaten
kein Glucksspiel gespielt (Abbildung 5). Im Jah02Gsind es 46,2%. Mit 29,0% (2007) und
29,8% (20009) folgt der Anteil derjenigen, die gemane der verschiedenen Gliicksspielmog-
lichkeiten genutzt haben. Zwei bis drei Glicksspiehben 22,0% (2007) bzw. 20,6% (2009),
vier bis funf Glucksspiele 3,5% (2007) bzw. 2,9%{2) und sechs verschiedene Glucksspie-
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le oder mehr haben 0,6% bzw. 0,5% aller Befrage=piglt. Damit ist der Anteil derjenigen,
die zwei verschiedene Gliucksspiele oder mehr spielen insgesamt 26,1% (2007) auf
24,0% (2009) um 2,1 Prozentpunkte gesunken. AufsBier absoluten Angaben zur Anzahl
gespielter Glucksspiele zeigt sich, dass diesendmrdung signifikant istMann-Whitney-U=
5,007*10; p = 0,005). Der Riickgang ist auf eine verandertén@bime an Gliicksspielen bei
Frauen lann-Whitney-U= 1,327*10; p = 0,002) und nicht bei Mannern zuriickzufiihren
(Mann-Whitney-U= 1,183*10; p = 0,600). Der Prozentsatz der Frauen, die zweichéede-
ne Glucksspiele oder mehr spielen ist von 22,4%d81#% gesunken.

100%

90% 17,5

80%

70%
28,2

60% 29.8

27,6
' 304 314
50%
40%
30%
52,5
20%
10%
0%

2007 2009 2007 2009 2007 2009

Prozent

Gesamt Mannlich Weiblich

B Kein Spiel @1 Spiel @2-3 Spiele O4-5 Spiele @6 Spiele und mehr

Ungewichtete Anzahl gultiger Féalle: n = 9.989 (2007); n = 9.987 (2009)

Abbildung 5: Prozentuale Anteile der Personen, idielen letzten 12 Monaten eine unter-
schiedlich Anzahl an Glicksspielen gespielt halién bis 65-Jahrige in den
Befragungen 2007 und 2009)

Die Pravalenz des Glucksspielens lasst ausscldieBliickschlisse auf die Anteile der Per-
sonen zu, die in einem definierten Zeitraum an rai@&@ucksspiel teilgenommen oder nicht
teilgenommen haben. Demgegenuber erlauben die Angatr Haufigkeit des Glicksspie-
lens, das Glicksspielverhalten genauer hinsichtliehIntensitat zu charakterisieren. Abge-

sehen von Fernseh-, Klassen- und anderen Lottsoene riskanten Borsenspekulationen
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(siehe dazu Methodenteil, S. 14) geben Personerindien letzten zwolf Monaten eines der
anderen Glucksspiele gespielt haben, jeweils amhéufig sie es in diesem Zeitraum gespielt

haben. Mit Bezug auf diese Glucksspiele ergibt gdiehl2-Monats-Frequenz des Glucksspie-

lens.
0/ —
100% 48 48 63 6,1 3.3 34
8,7* 7,6
% - * 9,4 J
% 5’3 5,5
7,0 ! !
70% :
238 23,5
60% B 22,3* 24,8
|5
5 50%
o
40% -
30% 1 56,8
49,9
20% -
10% -
0% -
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Gesamt Ménnlich Weiblich
Ow.n./k.A. W Nicht gespielt O Seltener als 1mal im Monat B 1mal im Monat
B 2- bis 3mal im Monat O1mal in der Woche OMehrmals wochentlich

*) p < 0.05; Ungewichtete Anzahl gultiger Falle: n = 9.989 (2007); n = 9.987 (2009)

Abbildung 6: Haufigkeit der Teilnahme an irgend@m&licksspiel in den letzten 12 Mona-
ten bei 16- bis 65-Jahrigen in den Befragungen 206 2009 (ohne Fernseh-,
Klassen- und andere Lotterien sowie riskanten Bisgekulationen)

In der Befragung 2007 haben 49,6% und in 2009 hdl9e®% aller 16- bis 65-J&hrigen an
keinem der Glucksspiele, fiur die die Haufigkeitaybn wird, teilgenommen (Abbildung 6).
Der Anteil der Personen, die seltener als monafighklen hat sich von 22,8% auf 24,8% sig-
nifikant erhoht. Dieser Zuwachs ist auf einen Aggtbei den Méannern (von 21,8% auf
26,0%) zurtckzufihren. Bei den Frauen ergeben Isieh zwischen 2007 und 2009 keine
Veranderungen. Die Anteile der Personen mit hohBrequenzen des Gliicksspielens veran-
dern sich nur zum Teil statistisch bedeutsam. iddreUntersuchungen spielen unverandert
7,0% bzw. 6,4% einmal im Monat. Ruckgange zeigeh son 5,3% auf. 4,7% fur zwei- bis
dreimal im Monat und von 10,4% auf 9,4% fur einnmber Woche. Der Anteil der Perso-
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nen, die mehrmals wochentlich an Glicksspielemeginen, betragt in beiden Erhebungen
4,8%. Bei den Mannern ist die Frequenz des Gluoges s hoher als bei den Frauen. Etwa

jeder sechzehnte Mann gegentber nur jeder dregigstu spielt mehrmals in der Woche.

3.3. Ergebnisse zu ausgewahlten Glucksspielen

Im Folgenden werden Ergebnisse zur 12-Monats-Reazakur 12-Monats-Frequenz und zu
den Bezugswegen ausgesuchter Glicksspiele datgdstgkebnisse zur Lebenszeit- und 12-
Monats-Pravalenz der Gliicksspiele, die hier ni@rtibksichtigt werden, kdnnen den Tabel-

len 26 und 27 im Tabellenanhang enthommen werden.

Lotto ,6 aus 49

12-Monats-PravalenDie 12-Monats-Pravalenz von Lotto ,6 aus 49" falytbeiden Befra-
gungen in Bezug auf Alter und Geschlecht dem géicRluster (Tabelle 6). Mehr Méanner
als Frauen haben in den letzten zwolf Monaten Lgdtaus 49“ gespielt. Die Teilnahme

steigt mit zunehmendem Alter zunachst an und drr@twa mit dem 26. Lebensjahr ein ab

Tabelle 6: Lotto ,6 aus 49“: 12-Monats-Pravalenz ecraGeschlecht, Altersgruppen und

Erhebungsjahr
Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Gesamt 35,5*% 40,0 39,7* 452 31,2* 34,7
16 und 17 Jahre 3,1 2,7 2,7 3,6 3,6 1,9
18 bis 20 Jahre 10,3* 21,8 12,6* 26,8 7,4*% 15,5
21 bis 25 Jahre 22,7* 31,6 23,9* 33,7 21,7* 29,6
26 bis 35 Jahre 39,3* 43,0 43,7 47,8 34,8 37,9
36 bis 45 Jahre 40,2* 44,6 45,5* 52,5 34,8 36,4
46 bis 65 Jahre 40,6* 44,0 45,9 48,9 35,4* 39,1

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit giltigen Angaben zur 12-MoRatsralenz

Navsy Gesamt 2007 = 9.972; Gesamt 2009= 9.977

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Test von Unterschieden zwischen Erhebungsjahren
mit binar logistischen Regressionen; Referenzkateg®009; Kovariaten: Geschlecht und Alter)
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dann nicht weiter steigendes Niveau. Die 12-Moratssalenz ist aber in der Untersuchung
2009 mit 40,0% insgesamt grof3er als in 2007 (35,8) Mannern steigt sie von 39,7% auf
45,2%, bei Frauen von 32,2% auf 34,7%. Mit Ausnahli®el6- und 17-jahrigen Jugendli-
chen zeigt sich der Anstieg in allen Altersgruppit. mehr als zehn Prozentpunkten ist der

Zuwachs bei 18- bis 20-Jahrigen am grof3ten.

12-Monats-FrequenzDie 12-Monats-Frequenz von Lotto ,6 aus 49" istb@iden Untersu-
chungen durch zwei gegensatzliche Verhaltensmggpragt (Tabelle 7). Abgesehen von
denjenigen, die gar kein Lotto ,,6 aus 49" spielemtzen die beiden nachst gréleren Gruppen
Lotto ,6 aus 49" entweder seltener als einmal imnisiooder wéchentlich und mehr. Perso-

nen, die einmal bzw. zwei- bis dreimal im Monattbatpielen, sind in der Minderheit.

Zwischen den Studien 2007 und 2009 findet sichitlmigch der Haufigkeit, mit der gespielt

wird, eine signifikante Verschiebung. Der Anteilrd@ersonen, die seltener als einmal im
Monat Lotto ,6 aus 49 spielen, steigt von 14,2%d2) auf 20,1% (2009) an. Dieser Anstieg
erfolgt ausschlief3lich zu Lasten des Anteils degem, die Uberhaupt nicht spielen. Demge-
genulber bleiben die Anteile der Personen, die nichatehrmals im Monat oder wéchent-
lich spielen, sowohl insgesamt als auch bei M&nnarhbei Frauen unverandert. Der Anstieg
der 12-Monats-Pravalenz von Lotto ,,6 aus 49* ettkéézh somit aus einem Hinzugewinn von

Teilnehmerinnen und Teilnehmern, die mit geringegdenz spielen.

Tabelle7: Lotto ,,6 aus 49“: 12-Monats-Frequenz na@Gleschlecht und Erhebungsjahr

Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Waochentlich und mehr 13,2 12,0 15,4 14,0 11,0 9,9
2- bis 3mal im Monat 3,2 3,2 3,9 4.0 2,5 2,3
1mal im Monat 4.8 4.7 5,9 5,4 3,7 4.0
Seltener als 1mal im Monat 14,2* 20,1 14.,4* 21,7 14,0* 18,3
Gar nicht gespielt 64,5 60,0 60,3 54,8 68,8 65,3
Weil3 nicht / keine Angabe 0,1 0,0 0,1 0,0 0,0 0,1

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit giltigen Angaben zur 12-MoPRatsralenz

Navsy Gesamt 2007 = 9.972; Gesamt 2009= 9.977

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Multinomiale logistische Regressionen mit dea: B
fragungsjahr 2009 als Referenzkategorie; Kovariatdter und ggf. Geschlecht; redundanter Parame-
ter: Gar nicht gespielt/Weil3 nicht/keine Angabe)
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AusgabenFiur die Personen, die in den letzten zwolf Mondtetto ,,6 aus 49“ gespielt ha-
ben, zeigt sich zwischen 2007 und 2009 ein Rickgendetrage, die fir dieses Glicksspiel
ausgegeben werden. Bei Lotto-Spielerinnen und 48pisinkt der Median ihrer monatlichen
Ausgaben von 10,75 € in 2007 auf 7,00 € in 2009.1Bterquartilbereich, also der Bereich in
dem die mittleren 50 Prozent der Antworten liegarschiebt sich von 5,00 € bis 30,10 € pro
Monat (2007) nach 3,50 € bis 25,00 € monatlich 200

Lotto ,6 aus 49" und JackpotPersonen, die in den letzten zwolf Monaten Loficagis 49¢
gespielt haben, werden gefragt, ob sie besonders ldatto spielen oder ob sie bei einzelnen
Lotto-Ziehungen mehr Geld einsetzen, wenn der Ladickpot grof3 ist (Tabelle 8). Der An-
teil der Lotto-Spielerinnen und -Spieler, fur di@sdzutrifft, ist von insgesamt 33,6% im Jahr
2007 auf 54,9% im Jahr 2009 angestiegen (OR 0,4,88 — 0,44). Zwischen Mannern und
Frauen gibt es keine Unterschiede und in beiderpg&m ist der Anteil derjenigen, die be-
sonders dann spielen oder mehr setzen, wenn dgoaiatoch ist, im Jahr 2009 signifikant
gré3er als im Jahr 2007 (Manner: OR 0,4; KI 0,3546; Frauen: OR 0,4; KI 0,33 — 0,44).

Tabelle 8: Prozentuale Anteile der Lotto ,6 aus 49pieler/-innen, die besonders dann
spielen oder mehr Geld einsetzen, wenn der Jadkpf ist, bei Personen mit
unterschiedlicher Spielhaufigkeit nach Geschlectdt Erhebungsjahr

Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Gesamt 33,6* 54,9 33,2* 54,0 34,2* 56,1
Seltener als 1mal im Monat 53,4* 74,5 55,0* 75,3 51,6* 73,4
1mal im Monat 37,4* 62,3 37,2* 63,6 37,7* 60,6
2- bis 3mal im Monat 29,6* 57,9 29,3* 54,5 30,2* 64,0
Waochentlich und mehr 12,0* 18,5 12,2* 171 11,8* 20,6

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit giltigen Angaben zur 12-MoRagsuenz

Nabsy Gesamt 2007 = 3.496; Gesamt 2009= 3.985

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Test von Unterschieden zwischen Erhebungsjahren
mit binar logistischen Regressionen; Referenzkategd009; Kovariaten: Geschlecht und Alter)
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Zwischen erhohter Spielteilnahme bzw. erhdhtem|8ipigatz und der Spielhaufigkeit besteht
ein Zusammenhang. In beiden Befragungen ist deeihdér Personen, die besonders dann
spielen, wenn der Jackpot grof3 ist, umso grof3eelfener sie Lotto ,6 aus 49 spielen. Im
Jahr 2009 sagen 74,5% derjenigen, die selteneiraisal im Monat Lotto ,6 aus 49" spielen,
dass sie das besonders bei einem grof3en Jackpairiter denjenigen, die wochentlich oder

mehr spielen, &ndern nur 18,5% bei einem gro3ekpdaitr Spielverhalten.

Die Lotto-Spielerinnen und —Spieler, die besondknsn wenn der Jackpot grol3 ist Lotto ,6
aus 49" spielen bzw. bei einem hohen Jackpot nethes, werden gefragt, wie hoch der Lot-
to-Jackpot sein muss, damit sie das tun. In Abbidn sind die Antwortverteilungen flr die-

se Personen in den Befragungsjahren 2007 und 28@@stellt. Die Sédulen entsprechen den
prozentualen Haufigkeiten mit der die einzelnenel§atien genannt werden. Die Linien stel-

len die kumulierten prozentualen Haufigkeiten diessegaben dar.
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Ungewichtete Anzahl glltiger Falle: n = 1.122 (2007); n = 1.894 (2009)

Abbildung 7: Prozentuale (S&ulen) und kumuliertezentuale Anteile (Linien) der Angaben
zur Jackpothéhe wegen der man besonders oder mithegm Einsatz Lotto
spielt in den Befragungen 2007 und 2009
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Im Jahr 2007 sind Jackpoth6hen von bis zu unteMillonen Euro fur 84,5% der Befragten

ein Anreiz, besonders dann oder mit erh6htem Eirmatspielen. Fur 15,5% muss der Jack-
pot grofRer sein. In der Untersuchung 2009 gebe2f@ 8ler Befragten Jackpoththen von bis
zu unter 15 Millionen Euro und 26,8% von 15 Millemmoder mehr an. Der Anteil der Perso-
nen, die erst bei einem aul3ergewdhnlich hohen dadelen, hat sich also zu Lasten des

Anteils der Personen, die schon bei vergleichswaiesgrigerem Jackpot spielen, erhoht.

Bezugswegeln den zwo6lf Monaten vor der Befragung 2007 haB&m% der 16- bis 65-
jahrigen Bevolkerung Lotto-Angebote ,6 aus 49“ GBemahmestellen gespielt. Dieser An-
teil fallt mit 36,9% in der Studie 2009 signifikanbher aus. Uber das Internet haben 2007 in
den letzten zwdlf Monaten 2,7% und in 2009 unveeéind,3% Lotto-Angebote ,6 aus 49*
gespielt. Da der Bezug von Lotto ,6 aus 49“ (ibes tidernet mit Ende der Ubergangsfrist
des Glicksspielstaatsvertrags am 31. Dezember #@eQal ist, wurde in der Studie 2009
zusatzlich gefragt, ob man auch seit Beginn desegalotto-Angebote ,6 aus 49“ Uber das
Internet gespielt hat. Dies trifft auf 1,1% der Biwerung zu. Der Anteil der 16- bis 65-
Jahrigen, die Lotto-Angebote ,6 aus 49“ Gber geWenbe Anbieter wie zum Beispiel Faber
spielen ist von 1,3% (2007) auf 0,6% (2009) sidgaifit zuriickgegangen. In beiden Untersu-
chungen geben unverandert 0,8% (2007) bzw. 0,9%99)2@ller Befragten an, Lotto-

Angebote ,6 aus 49" Uber andere Wege zu spielen.

Fernseh-, Klassen- und andere Lotterien

Fernsehlotterien: 12-Monats-PravalenZon den drei untersuchten Lotteriearten sind Fern-
sehlotterien (die ARD-Fernsehlotterie oder die dktiMensch) diejenigen mit der grof3ten
Verbreitung. In 2007 sagen 8,4% und in 2009 inspeésh1% der Befragten, in den letzten
zwolf Monaten an Fernsehlotterien teilgenommen aoeh (Tabelle 9). Wie bei Lotto ,,6 aus
49" steigt auch die Teilnahme an Fernsehlotteriénwachsendem Lebensalter. Dieser Be-
fund ergibt sich mit recht guter Ubereinstimmunwshl in der Bevolkerungsbefragung 2007
als auch in der von 2009. Bei jingeren Erwachs@nehlter von bis zu 25 Jahren betrégt die
12-Monats-Pravalenz in beiden Studien zwischen Ouf6 1,3%. Bei 46- bis 65-
Jahrigenliegt sie bei 12,8% (2007) bzw. 13,8% (208®gesehen von den Ergebnissen fur

26- bis 35-Jahrige, bei denen sich — insbesondar®lénnern — die 12-Monats-Pravalenz um
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etwa zwei Prozentpunkte reduziert, zeigen sich&eiatistisch bedeutsamen Unterschiede

zwischen den Befragungen 2007 und 2009.

Tabelle 9: Fernsehlotterien: 12-Monats-PravalenzmaGeschlecht, Altersgruppen und

Erhebungsjahr
Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Gesamt 8.4 8,1 7,7 7,7 9,1 8.4
16 und 17 Jahre 0,0 0,5 0,0 0,7 0,0 0,3
18 bis 20 Jahre 0,9 1,3 0,7 1,9 1,2 0,6
21 bis 25 Jahre 1,0 0,7 0,9 0,5 1,2 0,8
26 bis 35 Jahre 6,0* 4,1 5,3*% 3,4 6,7 4.9
36 bis 45 Jahre 8,7 7.5 8,6 7,2 8,9 7.8
46 bis 65 Jahre 12,8 13,8 11,5 13,4 14,2 14,1

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit gultigen Angaben zur 12-MoRaésralenz

Nabs; Gesamt 2007 = 9.965; Gesamt 2009= 9.966

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Test von Unterschieden zwischen Erhebungsjahren
mit binar logistischen Regressionen; Referenzkateg®009; Kovariaten: Geschlecht und Alter)

Fernsehlotterien: BezugswegAuch die Bezugsart von Losen der Fernsehlottediedert
sich nicht. In den zwdlf Monaten vor beiden Befragen werden Lose der Fernsehlotterien
jeweils von 0,5% der Bevdlkerung Uber das Intebeztogen. In 2009 sagen noch 0,1% aller
Interviewten, auch seit Beginn des Jahres Losd-dersehlotterien Gber das Internet gekauft
zu haben. Uber das Telefon nehmen 0,1% (2007) b9 (2009), Uiber Bank oder Post
5,9% (2007) bzw. 5,2% (2009) und Uber andere Wégé&so (2007) bzw. 1,9% (2009) der

Bevolkerung an Fernsehlotterien teil.

Klassenlotterien: 12-Monats-Pravalenzn Klassenlotterien (die Nordwestdeutsche oder die
Suddeutsche Klassenlotterie) haben in den letaigiif Monaten vor Durchfihrung des In-
terviews insgesamt 3,9% (2007) bzw. 1,8% (2009) X&r bis 65-Jahrigen teilgenommen
(Tabelle 10). Dieser Unterschied ist signifikantiuhe Anzahl der Personen, die diese Lotte-
rieangebote nutzen, ist um die Hélfte zurickgeganBer Rickgang findet im Wesentlichen

in der Gruppe der Uber 25-Jahrigen statt, alseem 8evoélkerungsteil, in dem Klassenlotte-
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rien in 2007 vergleichsweise weiter verbreitet siBéi Personen im Lebensalter bis ein-
schlie3lich 25 Jahren liegt die 12-Monats-Praval2@@7 gegenuber &lteren Personen auf

einem niedrigeren Niveau und reduziert sich inSteidie 2009 nicht weiter.

Tabelle 10: Klassenlotterien: 12-Monats-Pravalerecm Geschlecht, Altersgruppen und

Erhebungsjahr
Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Gesamt 3,9* 1,8 4.1* 2,1 3,6* 1,5
16 und 17 Jahre 0,5 0,4 0,3 0,7 0,6 0,0
18 bis 20 Jahre 0,6 0,7 0,8 0,0 0,3 1,6
21 bis 25 Jahre 2,0 0,9 3,2*% 0,9 1,0 0,9
26 bis 35 Jahre 3,3* 1,4 3,3% 1,8 3,2*% 11
36 bis 45 Jahre 4,0* 2,0 3,9% 2,1 4,0* 1,9
46 bis 65 Jahre 5,3*% 2,4 5,8*% 3,0 4,8* 1,8

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit giltigen Angaben zur 12-MoPRatsralenz

Nabsy Gesamt 2007 = 9.939; Gesamt 2009= 9.949

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Test von Unterschieden zwischen Erhebungsjahren
mit binar logistischen Regressionen; Referenzkateg®009; Kovariaten: Geschlecht und Alter)

Klassenlotterien: Bezugswegéwar beziehen unverandert 0,4% (2007 und 2008y &e-
fragten Lose der Klassenlotterien Uber Annahmestalind unverandert 0,2% (2007) bzw.
0,1% (2009) Lose uber das Internet. Doch reduziesieh mit dem bevélkerungsweiten
Ruckgang der Personen, die Klassenlotterien spidienAnteile der Personen, die Lose der
Klassenlotterien tber Telefon (2007: 1,7%; 2009%4), Bank oder Post (2007: 0,7%; 2009:
0,4%) bzw. andere Wege (2007: 0,9%; 2009: 0,5%¢dran.

Andere Lotterien: 12-Monats-Pravaleng/ie bei den Fernsehlotterien fallt auch die 12-
Monatspravalenz der Teilnahme an anderen Lottgi@&icksspirale, Soziallotterien, Pra-
mienlos, Lotterie- oder Gewinnsparen) in beidenr&gingen sehr &hnlich aus (Tabelle 11).
Insgesamt 3,7% (2007) bzw. 3,9% aller Befragte®92meteiligen sich in den zwolf Mona-
ten vor Studiendurchfihrung an anderen Lotteriele. I2-Monats-Préavalenz ist 2009 bei

Mannern und Frauen im Alter von 46 bis 65 Jahrenjeweils 5,7% am hoéchsten. Fur die
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Manner dieser Altersgruppe ist das gegentber 2003ignifikanter Zuwachs um knapp zwei
Prozentpunkte. In allen jlingeren Altersgruppen badden Frauen unterscheiden sich die
Ergebnisse der Studien 2007 und 2009 statistischmaedeutend.

Tabelle 11: Andere Lotterien: 12-Monats-Pravaleracim Geschlecht, Altersgruppen und

Erhebungsjahr
Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Gesamt 3,7 3,9 3,5% 4.3 3,9 3,6
16 und 17 Jahre 0,3 0,0 0,5 0,0 0,0 0,0
18 bis 20 Jahre 0,1 0,9 0,1 1,6 0,0 0,0
21 bis 25 Jahre 0,7 1,0 0,4 1,5 11 0,5
26 bis 35 Jahre 3.4 2,5 3.1 2.9 3,7 2,2
36 bis 45 Jahre 5.4 4.7 5,6 55 51 3,9
46 bis 65 Jahre 4,3* 5,7 3,8*% 5,7 4.8 5,7

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit giltigen Angaben zur 12-MoPRatsralenz

Nabsy Gesamt 2007 = 9.972; Gesamt 2009= 9.970

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Test von Unterschieden zwischen Erhebungsjahren
mit binar logistischen Regressionen; Referenzkateg®009; Kovariaten: Geschlecht und Alter)

Andere Lotterien: Bezugsweggevolkerungsweit werden andere Lotterien unverdnaean
1,1% (2007) bzw. 1,2% (2009) Uber Annahmestellem 0,2% (2007) bzw. 0,1% (2009)
Uber das Internet, von 0,1% (2007 und 2009) UbsrTadefon, von 2,4% (2007) bzw. 2,5%
(2009) Uber Bank oder Post und von 0,1% (2007 @@®Ruber andere Wege bezogen.

Sofortlotterien

12-Monats-Pravalenzinsgesamt unterscheidet sich die Teilnahme anrtatterien (Rub-
bellose oder Aufreil3lose in Annahmestellen odetntarnet) in den zwd6lf Monaten vor den
Befragungen 2007 und 2009 um 1,5 Prozentpunktee{leai2). Die 12-Monats-Pravalenz
fur 16- bis 65-Jahrige sinkt statistisch signifikaon 11,7% auf 10,2%. Diesem Gesamter-

gebnis liegen entgegengesetzte Veranderungen inedechiedenen Altersgruppen zugrunde.

42



Glucksspielverhalten in Deutschland 2007 und 2009

Bei 18- bis 20-jahrigen Mannern ergibt sich vonl1¥2,auf 20,1% ein Anstieg um acht Pro-
zentpunkte. Bei 21- bis 25-Jahrigen finden siché&estatistisch bedeutsamen Unterschiede
und in den Altersgruppen der 26- bis 35- bzw. 36- 4b-Jahrigen sind zwischen beiden
Messzeitpunkten Ruckgange zu beobachten.

Tabelle 12:  Sofortlotterien: 12-Monats-PravalenzchaGeschlecht, Altersgruppen und

Erhebungsjahr
Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Gesamt 11,7* 10,2 10,8 9,7 12,6* 10,8
16 und 17 Jahre 10,8 8,1 13,2* 6,9 8,3 9,3
18 bis 20 Jahre 11,4* 16,2 12,1* 20,1 10,5 11,2
21 bis 25 Jahre 12,7 11,6 9,5 10,0 15,6 13,0
26 bis 35 Jahre 13,9* 11,0 11,4 10,6 16,5* 11,4
36 bis 45 Jahre 13,8* 10,5 13,5* 10,5 14,1* 10,5
46 bis 65 Jahre 9,3 8,6 8,4 7,0 10,1 10,3

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit giltigen Angaben zur 12-MoPRatsralenz

Nabsy Gesamt 2007 = 9.982; Gesamt 2009= 9.985

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Test von Unterschieden zwischen Erhebungsjahren
mit binar logistischen Regressionen; Referenzkateg®009; Kovariaten: Geschlecht und Alter)

12-Monats-FrequenDie Ergebnisse zur 12-Monats-Frequenz der Teilmahm Sofortlotte-
rien zeigen einen Rickgang des Anteils der Persatierseltener als einmal im Monat spie-
len, um 1,3 Prozentpunkte. Gleichzeitig steigt Aleteil der Personen, die im Jahreszeitraum
vor der Befragung gar nicht an Sofortlotteriennteiimen, etwa in gleichem Umfang (Tabelle
13). Diese Verschiebung ist insgesamt und bei Franiht aber bei Mannern signifikant.
Bevolkerungsweit bleibt die Anzahl der Personer,@nmal im Monat, zwei- bzw. dreimal
im Monat oder wochentlich Sofortlotterien spielarbeiden Studien stabil.
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Tabelle 13:  Sofortlotterien: 12-Monats-Frequenz m&eschlecht und Erhebungsjahr

Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Wochentlich und mehr 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5
2- bis 3mal im Monat 0,9 0,7 1,0 0,7 0,7 0,8
1mal im Monat 1,5 1,4 1,6 1,5 1,3 1,4
Seltener als 1mal im Monat 8,8* 7,5 7,7 6,9 10,0* 8,1
Gar nicht gespielt 88,3 89,8 89,2 90,3 87,4 89,2
Weil3 nicht / keine Angabe 0,0 0,0 0,0 0,1 0,0 0,0

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit gultigen Angaben zur 12-MoRaésralenz

Nabsy Gesamt 2007 = 9.982; Gesamt 2009= 9.985

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Multinomiale logistische Regressionen mit deex B
fragungsjahr 2009 als Referenzkategorie; Kovariagdter und ggf. Geschlecht; redundanter Parame-
ter: Gar nicht gespielt/Weil3 nicht/keine Angabe)

BezugswegeDer Anteil der Personen, die Uber AnnahmestelieBafortlotterien teilnehmen
geht von 10,8% (2007) auf 9,6% (2009) signifikantizk. Auch der Anteil derjenigen, die
Sofortlotterien Uber andere Wege spielen reduzmath statistisch bedeutsam von 0,9%
(2009) auf 0,5% (2007). Uber das Internet spiefebdiden Befragungen jeweils 0,1% aller

Studienteilnehmer.

Oddset-Spielangebote

12-Monats-PravalenzDie 12-Monats-Pravalenz des Oddset-Spielens niminsteigendem
Lebensalter ab. AuRerdem zeigen sich auf allerrgdtafen deutliche Geschlechtsunterschie-
de (Tabelle 14). Bei Frauen variieren die Kennwartdeiden Messzeitpunkten und tber alle
Altersgruppen von 0,0% bis 1,7%. Bei M&nnern ehemcsie mit 9,6% (2007) bzw. 11,0%
(2009) in der Altersgruppe der 18- bis 20-JahrigerMaximum. Die Ergebnisse der Repra-
sentativbefragungen 2007 und 2009 unterscheidénmsic gering. Die Schatzungen zur 12-
Monats-Pravalenz fallen fur die Gesamtstichprob@0(2 2,3%; 2009: 2,3%), fur Méanner
(2007: 4,0%; 2009: 3,9%) und Frauen (2007: 0,699920,6%) praktisch identisch aus. Le-
diglich in der Gruppe der 36- bis 45-Jahrigen uret msbesondere bei den Mannern findet

4 Siehe dazu auch Seite 13f.
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sich ein statistisch signifikanter Rickgang. DieM@nats-Pravalenz sinkt bei 36- bis 46-
jahrigen Mannern von 3,8% (2007) auf 2,2% (2009).

Tabelle 14: Oddset-Spielangebote: 12-Monats-Pravaleach Geschlecht, Altersgruppen
und Erhebungsjahr

Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Gesamt 2,3 2,3 4.0 3,9 0,6 0,6
16 und 17 Jahre 2,2 2,3 4.3 4.6 0,0 0,0
18 bis 20 Jahre 5,8 6,7 9,6 11,0 0,9 1,2
21 bis 25 Jahre 4.8 4,2 9,5 6,9 0,7 1,7
26 bis 35 Jahre 3,2 3,1 51 51 1,3 1,0
36 bis 45 Jahre 2,2% 1,4 3,8% 2,2 0,5 0,5
46 bis 65 Jahre 0,9 1,3 1,6 2.4 0,3 0,2

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit gultigen Angaben zur 12-MoRaésralenz

Nabs; Gesamt 2007 = 9.989; Gesamt 2009= 9.988

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Test von Unterschieden zwischen Erhebungsjahren
mit binar logistischen Regressionen; Referenzkateg®009; Kovariaten: Geschlecht und Alter)

12-Monats-FrequenzZuch hinsichtlich der 12-Monats-Frequenz stimmenktrgebnisse der

Studien 2007 und 2009 recht gut tberein (Tabel)e B& den Mannern geht der Anteil der-
jenigen, die im Laufe des letzten Jahres zwei-db&smal im Monat Oddset-Spielangebote
gespielt haben, von 1,0% (2007) auf 0,5% (2009)ssikch signifikant zurlck, alle anderen

Veranderungen bleiben unbedeutend.
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Tabelle 15: Oddset-Spielangebote: 12-Monats-Fregueach Geschlecht und Erhebungs-

jahr
Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Waochentlich und mehr 0,4 0,5 0,8 1,0 0,1 0,1
2- bis 3mal im Monat 0,5* 0,3 1,0* 0,5 0,1 0,1
1mal im Monat 0,4 0,3 0,7 0,6 0,0 0,0
Seltener als 1mal im Monat 0,9 1,2 1,4 1,9 0,4 0,4
Gar nicht gespielt 97,7 97,7 96,0 96,1 99,4 99,4
Weil3 nicht / keine Angabe 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit gultigen Angaben zur 12-MoRaésralenz

Nabs; Gesamt 2007 = 9.989; Gesamt 2009= 9.988

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Multinomiale logistische Regressionen mit dea: B
fragungsjahr 2009 als Referenzkategorie; Kovariatdter und ggf. Geschlecht; redundanter Parame-
ter: Gar nicht gespielt/Weil3 nicht/keine Angabe)

Bezugswegedddset-Spielangebote werden von 1,9% (2007) bAWsZ2009) der Befragten

in Annahmestellen gespielt. Der Anteil derjenigéie, innerhalb der letzten zwolf Monate vor
dem Interview Oddset-Spielangebote Uber das Intspielen, betragt 0,3% (2007) und 0,2%
(2009). Insgesamt 0,1% der 16- bis 65-Jahrigenrgebder Studie des Jahres 2009 an, auch
seit Beginn des Jahres Oddset-Spielangebote imné&itgespielt zu haben. Andere Wege
nutzen unverandert insgesamt 0,2% (2007) bzw. Q2D%R).

Casinospiele im Internet

12-Monats-PravalenzSeit Inkrafttreten des Glicksspielstaatsvertragd €asinospiele im
Internet illegal. Trotzdem bleibt die 12-Monats~tenz des Casinospiels im Internet zwi-
schen beiden Messzeitpunkten unverandert (Tabé)leBei Frauen und Personen von 46 bis
65 Jahren liegt sie zwischen 0,0% und 0,5%. Unté@&niérn im Alter von 21 bis 25 Jahren ist
sie mit 3,6% (2007) und 5,3% (2009) am hochsten.
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Tabelle 16: Casinospiele im Internet: 12-MonatsARi&nz nach Geschlecht, Altersgrup-
pen und Erhebungsjahr

Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Gesamt 0,7 0,9 1,3 1,6 0,1 0,1
16 und 17 Jahre 0,5 0,2 0,9 0,3 0,0 0,0
18 bis 20 Jahre 1,5 1,4 2,6 2.1 0,0 0,4
21 bis 25 Jahre 1,7 2,6 3,6 5,3 0,0 0,2
26 bis 35 Jahre 1,6 1,6 2,7 2,7 0,5 0,4
36 bis 45 Jahre 0,7 0,8 1,4 1,6 0,0 0,0
46 bis 65 Jahre 0,0 0,2 0,1 0,3 0,0 0,0

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit giltigen Angaben zur 12-MoPRatsralenz

Nabsy Gesamt 2007 = 10.001; Gesamt 2009= 9.994

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Test von Unterschieden zwischen Erhebungsjahren
mit binar logistischen Regressionen; Referenzkateg®009; Kovariaten: Geschlecht und Alter)

12-Monats-FrequenZAuch hinsichtlich der Haufigkeit der Teilnahme @asinospielen Uber
das Internet sind die Befunde an beiden Messzéditparin hoher Ubereinstimmung (Tabelle
17). In der Befragung des Jahres 2007 geben 0,4%l&@ener an, woéchentlich oder 6fter im

Internet mit Geldeinsatz Casinospiele zu spiel@@92sind es 0,5%. Zwei- bis dreimal im

Tabelle 17: Casinospiele im Internet: 12-Monatsdtrenz nach Geschlecht und Erhe-

bungsjahr
Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Wochentlich und mehr 0,2 0,3 0,4 0,5 0,0 0,1
2- bis 3mal im Monat 0,2 0,2 0,3 0,4 0,0 0,0
1mal im Monat 0,1 0,1 0,3 0,2 0,0 0,0
Seltener als 1mal im Monat 0,3 0.4 0,5 0,8 0,1 0,0
Gar nicht gespielt 99,2 99,0 98,5 98,2 99,9 99,9
Weil3 nicht / keine Angabe 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit giltigen Angaben zur 12-MoRatsralenz

Nabs; Gesamt 2007 = 10.001; Gesamt 2009= 9.994

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Multinomiale logistische Regressionen mit deex B
fragungsjahr 2009 als Referenzkategorie; Kovariatdter und ggf. Geschlecht; redundanter Parame-
ter: Gar nicht gespielt/Weil3 nicht/keine Angabe)
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Monat spielen 0,3% (2007) bzw. 0,4% (2009), einimalMonat 0,3% (2007) bzw. 0,2%
(2009) und seltener als einmal im Monat 0,5% (20@A. 0,8% (2009) der Méanner. Bei
Frauen ist wegen der geringen 12-Monats-Préavalenzlediglich 0,1% an beiden Messzeit-

punkten eine differenzierende Beschreibung nacallsaifigkeit nicht mehr interpretierbar.

Geldspielautomaten

12-Monats-PravalenzDie 12-Monats-Pravalenz des Glicksspielens an $pathutomaten
steigt von insgesamt 2,2% in 2007 auf 2,7% in 28@&@stisch signifikant an (Tabelle 18).
Die Zunahme betrifft besonders junge Manner. DeteAderjenigen, die in den zwdolf Mona-
ten vor dem Interview an Geldspielautomaten gespiben, steigt bei 18- bis 20-jahrigen
Mannern von 5,8% (2007) auf 15,3% (2009) und beiki#d 25-jahrigen von 5,1% (2007) auf
9,0% (2009).

Tabelle 18: Geldspielautomaten: 12-Monats-Pravalerach Geschlecht, Altersgruppen
und Erhebungsjahr

Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Gesamt 2,2* 2,7 3,7 4.3 0,7* 1,2
16 und 17 Jahre 2,3 2,3 4.3 3,8 0,3 0,8
18 bis 20 Jahre 4,3 9,8 5,8* 15,3 2,4 3,0
21 bis 25 Jahre 3,9 5,9 5,1* 9,0 2,9 3,0
26 bis 35 Jahre 3,3 3,0 5,8 4.0 0,7* 1,9
36 bis 45 Jahre 2,2 2,0 4.0 35 0,3 0,5
46 bis 65 Jahre 1,2 1,2 2,0 1,9 0,4 0,6

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit gultigen Angaben zur 12-MoRaésralenz

Nabsy Gesamt 2007 = 9.998; Gesamt 2009= 9.991

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Test von Unterschieden zwischen Erhebungsjahren
mit binar logistischen Regressionen; Referenzkateg®009; Kovariaten: Geschlecht und Alter)

12-Monats-FrequenDie 12-Monats-Frequenz des Gliicksspiels an Gedtsgomaten ver-

andert sich bevodlkerungsweit kaum (Tabelle 19). Bénnern steht einem Rickgang des
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Anteils derjenigen, die in den letzten zwo6lf Momatgar nicht an Geldspielautomaten gespielt
haben, von 96,3% (2007) auf 95,7% (2009) um O,&déhtpunkte ein Anstieg des Anteils

derer, die wochentlich und mehr spielen um 0,4 &rtyinkte gegeniber.

Tabelle 19: Geldspielautomaten: 12-Monats-Frequeazh Geschlecht und Erhebungs-

jahr
Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Waochentlich und mehr 0,1* 0,4 0,2* 0,6 0,0 0,1
2- bis 3mal im Monat 0,2 0,3 0,4 0,5 0,1 0,1
1mal im Monat 0,3 0,4 0,6 0,8 0,0 0,0
Seltener als 1mal im Monat 1,5 1,7 2,5 2,4 0,6 0,9
Gar nicht gespielt 97,8 97,3 96,3 95,7 99,3 98,8
Weil3 nicht / keine Angabe 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit gultigen Angaben zur 12-MoRaésralenz

Navsy Gesamt 2007 = 9.998; Gesamt 2009= 9.991

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Multinomiale logistische Regressionen mit dea: B
fragungsjahr 2009 als Referenzkategorie; Kovariatdter und ggf. Geschlecht; redundanter Parame-
ter: Gar nicht gespielt/Weil3 nicht/keine Angabe)

Privates Gllcksspiel

12-Monats-PravalenzAuch die Teilnahme an privatem Glicksspiel inndrheon zwolf

Monaten vor der Befragung bleibt bezogen auf aflelis 65-Jahrigen mit 8,6% (2007) bzw.
7,9% (2009) unveréandert (Tabelle 20). Bei jungemiEn im Alter von 18 bis 20 Jahren ist
aber ein deutlicher Ruckgang von 30,8% im Jahr 200719,5% im Jahr 2009 festzustellen.
Der signifikante Ruckgang in der grol3en Grupper &lfauen um einen Prozentpunkt ist bei

differenzierender Auswertung nach Altersgruppemtnehr zu finden.
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Tabelle 20:  Privates Gliicksspiel: 12-Monats-Pravalenach Geschlecht, Altersgruppen
und Erhebungsjahr

Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Gesamt 8,6 7,9 12,6 12,2 4,5* 3,5
16 und 17 Jahre 11,3 12,1 15,4 21,1 7,1 2.9
18 bis 20 Jahre 20,0* 13,1 30,8* 19,5 5,9 51
21 bis 25 Jahre 14,6 16,1 25,0 29,2 5,5 4.0
26 bis 35 Jahre 9,1 8.6 14,5 13,7 3,5 3,3
36 bis 45 Jahre 6,3 5,7 9,1 8,9 3,3 2,5
46 bis 65 Jahre 6,6 5,9 8,3 8,0 5,0 3,9

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit giltigen Angaben zur 12-MoPRatsralenz

Nabsy Gesamt 2007 = 9.997; Gesamt 2009= 9.989

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Test von Unterschieden zwischen Erhebungsjahren
mit binar logistischen Regressionen; Referenzkateg®009; Kovariaten: Geschlecht und Alter)

12-Monats-FrequenzAuch die Verteilung der Angaben zur 12-Monats-beg ist 2009
gegenuber 2007 kaum verandert (Tabelle 21). DiBtgrand statistisch auffallige Verschie-
bung (von 0,6 Prozentpunkten) findet sich bei M@nnBer Anteil der Manner, die zwei- bis
dreimal im Monat privat Glucksspiele spielen sim&h 2,1% (2007) auf 1,5 % (2009).

Tabelle 21: Privates Glucksspiel: 12-Monats-Frequerach Geschlecht und Erhebungs-

jahr
Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Wochentlich und mehr 1,1 1,1 1,8 1,8 0,4 0,4
2- bis 3mal im Monat 1,4* 1,0 2,1* 1,5 0,7 0,5
1mal im Monat 2,0 1,7 2.8 2,5 1,2 0,9
Seltener als 1mal im Monat 4,0 41 5,9 6,3 2,1 1,7
Gar nicht gespielt 91,4 92,1 87,4 87,8 95,5 96,5
Weil3 nicht / keine Angabe 0,0 0,0 0,0 0,1 0,0 0,0

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit giltigen Angaben zur 12-MoPRaisralenz

n (abs.): Gesamt 2007 n = 9.997; Gesamt 2009 8899.

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Multinomiale logistische Regressionen mit deex B
fragungsjahr 2009 als Referenzkategorie; Kovariagdter und ggf. Geschlecht; redundanter Parame-
ter: Gar nicht gespielt/Weil3 nicht/keine Angabe)
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Poker

12-Monats-PravalenzDie Studienteilnehmerinnen und -teilnehmer, die Jahreszeitraum
vor dem Interview pokern, kdnnen das im Rahmenpasten Glicksspiels, legal in der
Spielbank oder illegal im Internet tun. In beideafifAgungen ist der Anteil derjenigen, die in
den letzten zwoIf Monaten privat gepokert habernt,31/d% (2007) und 3,5% (2009) am grof3-
ten. Es folgen das Internet (2007: 0,6%; 2009: 0,8f4d die Spielbank (2007: 0,5%; 2009:
0,6%).

Unabhangig davon, in welchem Rahmen gepokert wiettagt die 12-Monats-Pravalenz des
Pokerspielens in der Studie 2007 fir die gesamébd@bbe 4,2% und in 2009 nahezu unver-
andert 3,9% (Tabelle 22). Die hochsten Werte weiddreiden Befragungen und in beiden
Geschlechtergruppen im Altersbereich von 18 bid&&ren erzielt. In der Studie des Jahres
2009 ist der Anteil der 18- bis 20-jahrigen Manroke, pokern, mit 17,5% niedriger als in der
ersten Befragung in 2007 (27,6%). Alle anderen Nee#ungen sind statistisch unbedeutend.

Tabelle 22: Poker: 12-Monats-Pravalenz nach GesgtitleAltersgruppen und Erhebungs-

jahr
Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Gesamt 4.2 3,9 7,2 6,8 1,2 0,9
16 und 17 Jahre 9,3 9,4 13,3 16,4 5.2 2,2
18 bis 20 Jahre 17,6* 11,1 27,6* 17,5 4.6 3,1
21 bis 25 Jahre 13,1 14,8 23,6 27,2 3,8 3,3
26 bis 35 Jahre 5,9 5,3 10,5 9,3 1,3 1,3
36 bis 45 Jahre 2,0 1,8 3,6 3,3 0,4 0,2
46 bis 65 Jahre 0,6 0,4 0,9 0,8 0,2 0,1

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit gultigen Angaben zur 12-MoRaésralenz

Nabs; Gesamt 2007 = 9.987; Gesamt 2009= 9.973

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Test von Unterschieden zwischen Erhebungsjahren
mit binar logistischen Regressionen; Referenzkateg®009; Kovariaten: Geschlecht und Alter)
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3.4. Glucksspielverhalten Jugendlicher

12-Monats-PravalenzSowohl in der Reprasentativerhebung 2007 als alechdes Jahres
2009 gibt etwa jeder vierte Jugendliche im Altenviks und 17 Jahren an (2007: 26,6%;
2009: 24,2%), in den zwolf Monaten vor der Befragumindestens eines der erfassten
Glicksspiele gespielt zu haben (Tabelle 23). Bai m&nnlichen Jugendlichen ist das etwa
jeder dritte, bei den weiblichen Jugendlichen efsete flinfte bis sechste Befragte. Die 12-
Monats-Pravalenzen irgendeines Glicksspiels uriteigen sich in beiden Befragungen ins-
gesamt und fur beide Geschlechtergruppen stahistisc unbedeutend. Bei den klassischen
offentlichen Glucksspielangeboten (d. h. ohne pesaGlicksspielen, Quizsendungen im
Fernsehen sowie riskante Borsenspekulationen)diediéd 12-Monats-Pravalenz fir Jugend-
liche 16,3% (2007) bzw. 14,8% (2009). Fur mannlidbgendliche heilt das, dass etwa jeder
Funfte (2007) bis Sechste (2009), fur weiblich huthehe, dass jede Achte (2007 und 2009)
in den letzten zwolf Monaten mindestens eines digewerblichen Glicksspiele mindestens

einmal genutzt hat.

Die Ergebnisse fur die einzelnen Glucksspiele zeigass bei Jugendlichen — im Gegensatz
zu den Erwachsenen — das private Glucksspiel abraiggtsten ist. In den Jahreszeitrdumen
vor den beiden Befragungen haben insgesamt 11,3®7)2bzw. 12,1% (2009) privat
Glicksspiele mit Geldeinsatz gespielt. Bei manmeicllugendlichen sind es 15,4% (2007)
bzw. 21,1% (2009), bei weiblichen Jugendlichen 7(2%07) bzw. 2,9% (2009). Poker ist
mit insgesamt 9,3% (2007) bzw. 9,4% (2009) besaderbreitet.

Bei den o6ffentlichen Glicksspielangeboten fallem 2-Monats-Préavalenzen fir Sofortlotte-
rien mit Abstand am héchsten aus. In der Untersugiwon 2007 betréagt sie fur alle Jugend-
liche 10,8%, die Studie des Jahres 2009 kommtreeneiErgebnis von 8,1%. Bei mannlichen
16- und 17-Jahrigen geht die 12-Monats-Pravalegaifégcant von 13,2% (2007) auf 6,9%

(2009) zurtck. Der Anteil weiblicher Jugendlichdie in den letzten zwdlf Monaten Sofort-

lotterien gespielt haben, liegt unverandert be¥8(2007) bzw. 9,3% (2009).

Fur Jugendliche insgesamt liegen die 12-Monatsdbeaven von Lotto ,6 aus 49“, Oddset-
Spielangeboteh Geldspielautomaten, Quizsendungen im FernseheérSpiel 77 bzw. Super
6 in der Studie 2009 im Bereich von unter dreillisr einem Prozent. Gegenuber 2007 sind

® Siehe dazu auch Seite 13f.
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die Werte im Wesentlichen unverandert. Lediglich @uizsendungen im Fernsehen ist ein
signifikanter Ruckgang zu beobachten, der aber aucbh die prazisere Frageformulierung
in der Untersuchung 2009 erklart werden kann (sttzel Methodenteil, S. 14f.).

Tabelle 23:  12-Monats-Pravalenz irgendeines unaeamer Glicksspiele nach Geschlecht
und Erhebungsjahr bei 16- und 17-jahrigen Jugeridiic
Gesamt Ménnlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009

Irgendein Glicksspiel 26,6 24,2 32,0 323 21,0 15,9
Gliicksspiele ohne Privates GS, Quizsendungen, Borsg3 14,8 20,7 175 119 121
Privates Glicksspiel 11,3 121 154 21,1 7,1 29
Poker 9,3 9,4 13,3 16,4 5,2 2,2
Sofortlotterien, Rubbellose 10,8 8,1 13,2* 6,9 8,3 9,3
Lotto "6 aus 49" 3,1 2,7 2,7 3,6 3,6 1,9
Oddset-Spielangebote 2,2 2,3 4,3 4,6 0,0 0,0
Geldspielautomaten 2,3 2,3 4,3 3,8 0,3 0,8
Quizsendungen im Fernsehen 6,1*1,8 5,7 1.4 6,6 2,3
Lotto - Spiel 77/Super 6 1.4 1.4 1,3 2,1 15 0,6
Pferdewetten 0,3 0,9 0,6 0,7 0,0 1,0
Kleines Spiel in der Spielbank 0,5 0,7 0,9 1.4 0,0 0,0
Fernsehlotterien 0,0 0,5 0,0 0,7 0,0 0,3
Grol3es Spiel in der Spielbank 0,8 0,5 0,9 1,0 0,6 0,0
Klassenlotterien 0,5 0,4 0,3 0,7 0,6 0,0
Andere Sportwetten 1,2 0,3 2,4 0,6 0,0 0,0
Riskante Borsenspekulationen 0,1 0,2 0,2 0,0 0,0 0,3
Casinospiele im Internet 0,5 0,2 0,9 0,3 0,0 0,0
Keno 0,7 0,0 0,0 0,0 1,3 0,0
Quicky 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Andere Lotterien 0,3 0,0 0,5 0,0 0,0 0,0
Toto 0,9 0,0 1,8 0,0 0,0 0,0

Angaben in Prozent

Absteigende Sortierung nach Spalte ,Gesamt 2009"

Basis: Personen mit gultigen Angaben zur 12-MoRaésralenz

Nabsj Gesamt 2007 = 352 bisn = 355; Gesamt 2009= 297 bisn = 298

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Test von Unterschieden zwischen Erhebungsjahren
mit binar logistischen Regressionen; Referenzkateg®009; Kovariaten: Geschlecht und Alter)

1) Siehe dazu auch Seite 13f.

Bei Oddset-Spielangebofennd Geldspielautomaten finden sich deutliche Gesbkunter-
schiede. In der Befragung des Jahres 2009 betr@dt2dMonats-Préavalenz bei ménnlichen

® Siehe dazu auch Seite 13f.
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Jugendlichen fur Oddset-Spielangebote 4,6% undskldspielautomaten 3,8%. Bei weibli-

chen Jugendlichen sind es 0,0% bzw. 0,8%.

Die Anteile der Jugendlichen, die in den letzterdltWwlonaten jeweils eines der verbleiben-
den Glicksspiele gespielt haben, liegen in der idatdung des Jahres 2009 insgesamt alle
unter einem Prozent und unterscheiden sich nurdeutend von den Resultaten der Befra-
gung 2007.

12-Monats-FrequenzUnabhangig von der Art des Glucksspiels, bleile Haufigkeit des
Glucksspielens in der Befragung 2009 gegeniberBiddunden 2007 fur Jugendliche insge-
samt im Wesentlichen unverandert (Tabelle 24).dhr 2007 betragt der Anteil Jugendlicher,
die keines der Glicksspiele, fur die Frequenzangableoben werden (siehe dazu Methoden-
teil, S. 14), in den letzten zwolf Monaten gesprelben, 73,7%. In der Befragung 2009 sind
es 75,8%. Die nachstgrofite Kategorie bilden miv%6(2007) bzw. 16,5% (2009) die Ju-
gendlichen, die seltener als einmal im Monat irgemdslicksspiel spielen. In 2009 haben
insgesamt 2,8% der Jugendlichen einmal im Mond®&o2zwei- bis dreimal im Monat und
2,8% wochentlich und mehr irgendein Glicksspiepgds Die Verteilungen beider Untersu-
chungen unterscheiden sich insgesamt statistisdt signifikant. In beiden Befragungen
zeigt sich aber, dass mehr mannliche als weiblitlgendliche monatlich oder 6fter Glicks-
spiele spielen. In 2009 ist der Anteil weiblichegé@ndlicher, die einmal im Monat oder ofter

spielen, geringer als in 2007.

Auch in den Haufigkeitsangaben zu den einzelnerckSEpielen zeigt sich die Tendenz, dass
die Kategorie ,seltener als einmal im Monat” stéirBesetzt ist als die Kategorien mit héherer
Glucksspielfrequenz. Besonders deutlich wird dasdbe privaten Glicksspiel und den So-
fortlotterien. Denn hier beruhen die Haufigkeitsalogn wegen der hoheren 12-Monats-
Pravalenz auf grol3eren Fallzahlen als bei den andglticksspielen.
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Tabelle 24: 12-Monats-Frequenz des Glicksspielers ausgesuchter Gliicksspiele nach
Geschlecht und Erhebungsjahr bei 16- und 17-jahrigegendlichen

Gesamt Mannlich Weiblich
2007 2009 2007 2009 2007 2009
Maximum aller Glucksspiele
Waéchentlich und mehr 2,0 2,8 3,2 5,5 0,7" 0,1
2- bis 3mal im Monat 4.6 2,1 47 4,2 45" 0,0
1mal im Monat 3,9 2,8 5,8 4.3 2,0" 1,2
Seltener als 1mal im Monat 15,7 16,5 17,7 18,3 13,7 14,6
Gar nicht gespielt 73,7 75,8 68,5 67,7 79,0 84,1
Privates Glucksspiel
Waochentlich und mehr 0,9 1,8 1,8 3,6 0,0 0,0
2- bis 3mal im Monat 1,4 1,3 0,9 2,6 1,9 0,0
1mal im Monat 1,9 2,4 3,1 4,3 0,7 0,3
Seltener als 1mal im Monat 7,1 6,6 9,5 10,6 45 2,5
Gar nicht gespielt 88,7 87,9 84,6 78,9 92,9 97,1
Sofortlotterien, Rubbellose
Woéchentlich und mehr 0,0 0,4 0,0 0,7 0,0 0,0
2- bis 3mal im Monat 1,4 0,5 1,5 1,0 1,3 0,0
1mal im Monat 1,2 1,0 1,7 0,7 0,6 1,2
Seltener als 1mal im Monat 8,2 6,3 10,0* 4.4 6,4 8,1
Gar nicht gespielt 89,2 91,9 86,8 93,1 91,7 90,7
Lotto "6 aus 49"
Woéchentlich und mehr 0,3 0,0 0,6 0,0 0,0 0,1
2- bis 3mal im Monat 1,1 0,0 1,4 0,0 0,7 0,0
1mal im Monat 0,0 0,4 0,0 0,7 0,0 0,0
Seltener als 1mal im Monat 1,7 2,3 0,7 2,9 2,8 1,8
Gar nicht gespielt 96,9 97,3 97,3 96,4 96,4 98,1
Oddset-Spielangebote
Waochentlich und mehr 0,0 0,8 0,0 1,6 0,0 0,0
2- bis 3mal im Monat 1,1 0,3 2,1 0,6 0,0 0,0
1mal im Monat 0,8 0,0 1,5 0,0 0,0 0,0
Seltener als 1mal im Monat 0,3 1,2 0,6 2,5 0,0 0,0
Gar nicht gespielt 97,8 97,7 95,7 95,4 100,0 100,0
Geldspielautomaten
Wochentlich und mehr 0,0 0,4 0,0 0,7 0,0 0,0
2- bis 3mal im Monat 0,2 0,0 0,3 0,0 0,0 0,0
1mal im Monat 0,3 0,0 0,6 0,0 0,0 0,0
Seltener als 1mal im Monat 1,8 1,9 3,3 3,0 0,3 0,8
Gar nicht gespielt 97,7 97,7 95,7 96,2 99,7 99,2

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit gultigen Angaben zur 12-MoRaésralenz

Nasj Gesamt 2007 = 353 bisn = 355; Gesamt 2009= 297 bisn = 298
+

) p < 0,05 (wegen geringen Zellenbesetzungen birgistische Regression; UV: einmal im Monat oder
mehr vs. andere; Referenzkategorie: 2009)
*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p <08,(Multinomiale logistische Regressionen mit deex B

fragungsjahr 2009 als Referenzkategorie; Kovariatdter und ggf. Geschlecht; redundanter Parame-
ter: Gar nicht gespielt/Weil3 nicht/keine Angabe)
1) Siehe dazu auch Seite 13f.
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Abgesehen von einer Ausnahme unterscheiden sichl@idigkeitsverteilungen der Studien
2007 und 2009 fur Jugendliche statistisch nur uabtshd. Analog zum signifikanten Ruck-
gang der 12-Monats-Pravalenz fur Sofortlotterierddit sich bei mannlichen Jugendlichen
auch eine signifikante Veranderung der 12-Monagsiienz. Zum einen steigt der Anteil
derjenigen, die in den letzten zwolf Monaten garhhiSofortlotterien spielen. Zum anderen
sinkt der Anteil mannlicher Jugendlicher, die sedteals einmal im Monat an Sofortlotterien
teilnehmen, von 10,0% (2007) auf 4,4% (2009).
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3.5. The Gambling Attitudes and Beliefs Scale (GABS)

Die Gambling Attitudes and Beliefs Sc&dlemmt bei den Personen zum Einsatz, die in den
letzten zwOlf Monaten vor dem Interview mindestens Glucksspiel gespielt haben. Abbil-
dung 8 zeigt die durchschnittlichen Skalenwerte @&8Snach Geschlecht, Altersgruppen
und Erhebungsjahr. Theoretisch mdglich sind Skaggtenim Bereich von 1,00 bis 4,00.

In beiden Untersuchungen zeigen sich die gleichescechts- und Altersunterschiede.
Manner stimmen den irrationalen Haltungen im Ducbingt starker zu als Frauen. Die Zu-
stimmung Jugendlicher ist am gré3ten und sie ninmmder bei Glickspielerinnen und

Glicksspieler mit steigendem Alter stetig ab.

2,60

2,40 2,36
2,25*%
2,20 2,16

2,07*
2,03 —

2,00

1,89* 1gs 188
1,82* ] _ ]

1,80 174 174+ 174 18O

1,67 1,69*

Mittelwert

1,60 H 1,57 1,55

1,40

1,20

1,00

Gesamt Mannlich  Weiblich 16 und 17 18 bis 20 21 bis 25 26 bis 35 36 bis 45 46 bis 65
Jahre Jahre Jahre Jahre Jahre Jahre

02007 B2009

*) p < 0.05; Ungewichtete Anzahl gultiger Falle: n = 5.358 (2007); n = 5.277 (2009)

Abbildung 8: Durchschnittliche Testwerte in der Gadimy Attitudes and Beliefs Scale
(GABS) bei 16- bis 65-Jahrigen Glucksspieler/-innash Geschlecht und Al-
tersgruppen in den Befragungen 2007 und 2009
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Das Ausmald der Zustimmung unterscheidet sich zersclen Befragungen der Jahre 2007
und 2009 und diese Veranderung findet sich in alil@ersuchten Untergruppen. In 2007 be-
tragt der Mittelwert deGambling Attitudes and Beliefs Scatsgesamt 1,82. In 2009 fallt er
mit 1,67 statistisch signifikant niedriger aus. B&nnern geht der durchschnittlicABS
Wert signifikant von 1,89 auf 1,74 zurick. Bei Feaureduziert er sich von 1,74 auf 1,57.
Auch in allen Altersgruppen sind die Werte in 2@0§nifikant niedriger als in der Untersu-
chung 2007.

3.6. Problematisches und pathologisches Gliucksspiel: d&outh Oaks Gambling
Screen (SOGS)

Die Klassifikation in problematische oder pathosmijie Gliicksspielerinnen und Glicksspie-
ler erfolgt in dieser Studie durch den South Oaks@ling Screen (SOGS). In der Befragung
des Jahres 2009 erreichen ungewichtet insgesaér®nen im SOGS einen Wert von funf
oder mehr (Tabelle 25). Damit betragt die 12-Moikatsvalenz pathologischen Glicksspie-
lens in der 16- bis 65-jahrigen Bevélkerung 0,45@6e Anteile der Personen, die im SOGS
drei oder vier Punkte erreichen und die somit atsblematische Gliicksspielerinnen und

Glucksspieler einzustufen sind, betragt 0,64%. bsoduten Zahlen sind das 47 Befragte.

Tabelle 25: 12-Monats-Pravalenz pathologischen ymwblematischen Glicksspielens
nach South Oaks Gambling Screen bei 16- bis 65igéihrin der Befragung

2009
Gesamt Ménnlich Weiblich

n (abs.)l % (gew.)2 n (abs.)1 % (gew.)2 n (abs.)l % (gew.)2
Pathologisches Gliucksspiel 42 0,45 20 0,55 22 0,34
Problematisches Gliicksspiel 47 0,64 29 0,88 18 0,40
Auffallige Personen 546 5,83 297 6,90 249 4,75
Unproblematische Personen 9.308 93,08 3.935 91,68 5.373 94,51
Gesamt 9.943 100,00 4.281 100,00 5.662 100,00
1) Ungewichtete Fallzahlen
2) Gewichtete prozentuale Anteile

" Der Wert belauft sich bei drei Nachkommastelleh@®446% und ist somit bei Verwendung nur einer iNac
kommastelle auf 0,4% zu runden.
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Werden die Kategorien des pathologischen und pmodtiechen Glicksspielens zusammen-
gefasst, betragt der Anteil der durch das Gliclkdspibelasteten Personen in der Befragung
2009 insgesamt 1,09%. Weitere 5,83% fallen im SO@Sein oder zwei Punkten auf.
Schliel3lich werden insgesamt 93,08% der 16- bid&@bigen hinsichtlich des Glicksspielens
als unproblematisch klassifiziert — sie kommen easy im SOGS auf null Punkte oder ha-

ben in den letzten zwolf Monaten vor den Befragunkgin Glicksspiel gespielt.

Der Anteil der Manner, die entweder als patholduygsoder als problematische Glucksspieler
klassifiziert werden, betragt in der Befragung 2@09ammen 1,43%. Als pathologische oder
problematische Glucksspielerinnen werden 0,74%Fdauen eingestuft. Damit ist bei Man-
nern die Quote belasteter Personen um das 1,9-fditier als bei Frauen (OR 1,9; Kl 1,28 —
2,86). Die Wahrscheinlichkeit pathologischen odexbfematischen Glicksspielens geht mit
steigendem Alter signifikant zuriick. Gegenuber igivalenzschatzung pathologischen oder
pathologischen und problematischen Glicksspielen$tlidie 2007 ergeben sich keine signi-
fikanten Unterschiede (siehe dazu Methodenteil55- 16).

3.7. Glicksspielwerbung

Nahezu die gesamte Bevdlkerung im Alter von 16 @%isJahren nimmt im Zeitraum von
sechs Monaten vor Befragung Werbung fur Gluckssprhr (Abbildung 9). Unabh&ngig
vom Medium bzw. der Art der Werbung werden 96,9%0{ bzw. 96,5% (2009) von ir-
gendeiner Glicksspielwerbung erreicht. Diese Aataiiterscheiden sich statistisch nur un-

bedeutend.

Bezogen auf die einzelnen Werbeformen sind Possendungen mit Gliicksspielwerbung
am weitesten verbreitet. Trotz eines signifikarRitkgangs des Anteilswertes dieser Werbe-
form von 84,8% (2007) auf 79,9% (2009) gilt das li@ide Befragungen. Mit einem Pro-
zentwert von 67,7% folgt Gliicksspielwerbung im Befmen in der Befragung 2009 an zwei-
ter Stelle. Der Anteil der Personen, die in derhsddonaten vor der Befragung in Zeitungen
oder lllustrierten Anzeigen mit Glicksspielwerbuygsehen haben, ist signifikant von 68,0%
(2007) auf 64,5% zurickgegangen. Unverandert 5§8%87) bzw. 57,5% (2009) haben im
letzten halben Jahr Plakate mit Werbung fur Gligieds gesehen. Der Anteil der Personen,

die im Internet Glucksspielwerbung wahrgenommenehalsteigt signifikant von 50,6%
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(2007) auf 54,5%. Schlie3lich geben in der Stu@i@insgesamt 46,8% der Befragten an, in
den letzten sechs Monaten im Radio Werbung fir K3&jmiele gehort zu haben. Im Jahr 2007

wurde zu diesem Medium noch keine Daten erhoben.

| 96,9
96,5

Irgendeine Gliicksspielwerbung

| 84,8 *
79,9

Postwurfsendungen

|67,0
67,7

Im Fernsehen

| 68,0 *
64,5

Werbeanzeigen

| 58,5
57,5

Werbeplakate

| 50,6 *
54,5

Im Internet

Im Radio

46,8

2009 @2007 Angaben in Prozent

*) p < 0.05; Ungewichtete Anzahl gultiger Falle: n = 10.001 (2007); n = 10.000 (2009)

Abbildung 9: Prozentuale Anteile der Personen, idigen letzten sechs Monaten Glicks-
spielwerbung wahrgenommen haben, bei 16- bis 65gkihin den Befragun-
gen 2007 und 2009

3.8. Praventions-, Informations- und Hilfsangebote

Bei allen Informationsangeboten zu den GefahrenGlasksspielens fallt der Anteil der Per-
sonen, die solche Angebote innerhalb von sechs tdonsr Befragung wahrgenommen ha-
ben, in der Erhebung 2009 signifikant gro3er agsiml2007 (Abbildung 10). Mit 10,5%

(2007) und 28,2% (2009) zeigt sich der starkstetidggur kurze Radio-Spots zu den Gefah-
ren des Gliicksspielens. Damit haben Radio-SpotdemUntersuchung 2009 die hdchste
Reichweite. Dann folgen in 2009 Anzeigen in Zeitaimgoder lllustrierten (27,6%), kurze
Ferseh-Spots (25,0%), Informationen in Lotto-Annaktallen (20,8%), Hinweise auf ein
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Beratungstelefon oder zu den Gefahren des Gliuakssgi auf Losen, Wett- oder Spielschei-
nen (18,4%), Plakate (14,6%), Werbung oder Infoionamaterial der Bundeszentrale fir
gesundheitliche Aufklarung (13,4%), Kino-Spots £9)9 Informationen im Internet (9,3%)
und schlie3lich Broschiren oder Flyer mit Inforroagn zu den Gefahren des Gliicksspielens
(7,2%).

*
Informationen im Radio :& 282

Informationsanzeigen — R
9°" I 27,6

- ; 54
Informationen im Fernsehen D 050

Informationen in Lotto- []7,2*
Annahmestellen N 20,8

Warnhinweise auf 6,9 *
Spielscheinen N 18,4

*
Informationsplakate :_7*8 1456

*
Informationen der BZgA :_8'0 134

: o 16,2
Informationen im Kino B 9.0

N e
Informationen im Internet B 0.3

. . 5,8
Informationsbroschiren 2

W 2009 @2007 Angaben in Prozent

*) p < 0.05; Ungewichtete Anzahl gultiger Falle: n = 10.001 (2007); n = 10.000 (2009)

Abbildung 10: Prozentuale Anteile der Personen,ididen letzten sechs Monaten Informati-
onsangebote zu den Gefahren des Glicksspielengggrammen haben, bei
16- bis 65-Jahrigen in den Befragungen 2007 un®200

Der Anteil der Personen, die eine Beratungsstatekn, in der man sich wegen Belastungen
oder Problemen durch das Gliicksspielen berateerndssnn, ist signifikant von insgesamt
15,3% in der Befragung 2007 auf 18,6% in 2009 amepen (Abbildung 11). Auch die Be-
kanntheit eines Beratungstelefons hat sich ertibliter Studie 2007 sagen 6,7% aller Befrag-
ten, eine Telefonnummer, unter der man sich wegaasBingen oder Problemen durch das
Glicksspielen beraten lassen kann, zu kennen. B@@9das auf 8,1% aller 16- bis 65-

Jahrigen zu.
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153 *

Bekanntheit einer

Beratungsstelle
18,6

6,7*

Bekanntheit eines

Beratungstelefons
8,1

W 2009 @2007 Angaben in Prozent

*) p < 0.05; Ungewichtete Anzahl gultiger Falle: n = 10.001 (2007); n = 10.000 (2009)

Abbildung 11: Prozentuale Anteile der Personen, eliee Beratungsstelle oder die Nummer
eines Beratungstelefons fir Probleme und Belasturdygch Gliicksspielen
kennen, bei 16- bis 65-Jahrigen in den Befragur#v und 2009

3.9. Einstellungen zu gesetzlichen Regelungen, Themenaneésse, Informationsstand
und -bedarf

Die Jugendschutzbestimmung, dass Jugendliche L@téashren Uberhaupt keine Glicksspiele
mit Geldeinsatz spielen dirfen, findet eine hohstidumung (Abbildung 12). Im Jahr 2007
halten 94,4% aller Befragten diese Regelung fuwantlig. Dieser Anteil hat sich noch ein-
mal signifikant auf 96,8% in der Studie 2009 erhdhtder Befragung 2009 wurde erstmals
auch danach gefragt, ob die Interviewten wissens dagendliche unter 18 Jahren nicht an

Glucksspielen mit Geldeinsatz teilnehmen dirfeesBiBestimmung ist 90,7% bekannt.

Die Regelung, dass in Deutschland Glicksspieleéauitieinsatz nur unter Aufsicht und Kon-
trolle des Staates durchgefihrt werden durfeneha88,5% (2007) bzw. 86,7% (2009) aller

Befragten fir notwendig. Auch das ist ein signifiter Zuwachs. Schlief3lich fallt zwar die
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Zustimmung zu einem Glucksspielverbot im IntermatVergleich zum Jugendschutz oder
der staatlichen Aufsicht niedriger aus. Doch auelh ist gegentiber 2007 ein Anstieg zu beo-
bachten. Im Jahr 2007 sagen 58,6% der 16- bis létgé&a, dass nach ihrer Meinung Glicks-
spiele mit Geldeinsatz im Internet verboten seiliteso In der Befragung 2009 sind 62,8%

fur ein Glucksspielverbot im Internet.

Die Jugendschutzbestimmung | |94’4 )
halten fiir notwendig... 968

Es wissen, dass Jugendliche
keine Glucksspiele spielen
durfen...

90,7

Staatliche Aufsicht und | 83,5 *
Kontrolle von Gliicksspielen
halten fur notwendig...

86,7

Das Gliicksspielverbot im |58‘6 )

Internet befurworten...

62,8

2009 @2007 Angaben in Prozent

*) p < 0.05; Ungewichtete Anzahl gultiger Falle: n = 10.001 (2007); n = 10.000 (2009)

Abbildung 12: Einstellungen und Wissen zu gesaeidRegelungen bei 16- bis 65-Jahrigen
in den Befragungen 2007 und 2009

Das Interesse am Thema Glicksspielsucht bleibtlkemingsweit unverandert (Abbildung

13). Insgesamt sagen 19,5% (2007) bzw. 19,2% (2023 sie sich fur das Thema Belas-
tung und Probleme durch Gliicksspielen mit Geldémstwvas oder sehr interessieren. Auch
die Wahrnehmung des Themas in den Medien untersethaich in beiden Befragungen nicht.
Insgesamt 33,3% (2007) bzw. 34,7% (2009) sagerdigeem Thema etwas in den letzten
sechs Monaten im Fernsehen gesehen, im Radio getiértin Zeitungen oder lllustrierten

gelesen zu haben. Deutlich mehr Personen informigich selbst gezielt zu diesem Thema.

In der Erhebung 2007 sagen 3,0%, sich in den ledeehs Monaten einmal gezielt Uber das
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Thema Belastungen und Probleme durch Glicksspigte®eld informiert zu haben. In 2009

hat sich dieser Wert signifikant auf 3,8% erhéhég€@ntiber 2007 ist auch die subjektive Ein-
schatzung des eigenen Informationsstandes angasti®gr Anteil der Personen, die sagen
eher gut bzw. sehr gut Uber die Gefahren des Gipodens informiert zu sein, steigt von

53,1% auf 60,7% an. SchlieBlich befiirwortet eingroTeil der Befragten, dass die Offent-
lichkeit in Zukunft starker Gber die Gefahren dd&dksspielens informiert werden sollte. In

der Studie 2007 sind es 81,8% der gesamten Stiobpito der Untersuchung 2009 geht der
entsprechende Wert um drei Prozentpunkte zurickfalitdmit 78,8% signifikant geringer

aus.

Das Thema Gliicksspielsucht |:| 19,5
interessiert etwas/sehr... _ 19,2

Das Thema Glucksspielsucht | |33,3

haben in den Medien
wahrgenommen... RN 347

Uber Gliicksspielsucht haben |:| 3,0%
sich selbst gezielt informiert... - 38

Es schatzen sich als eher/sehr | | 53,1*

Zukiinftig verstérkte Information | |81,8 *

W2009 @2007 Angaben in Prozent

*) p < 0.05; Ungewichtete Anzahl gultiger Falle: n = 10.001 (2007); n = 10.000 (2009)

Abbildung 13:Interesse am Thema Glicksspielsuchties Informationsverhalten und -
bewertung bei 16- bis 65-Jahrigen in den Befragmn2@07 und 2009
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4. Diskussion

Mit der Untersuchung des Jahres 2009 wurde erneaitgeol3e, reprasentative Stichprobe der
16- bis 65-jahrigen Bevolkerung Deutschlands zenhiGlicksspielverhalten und weiteren
Indikatoren des Glicksspielens befragt. Das Ingsvwvurde gegeniber der Befragung des
Jahres 2007 in nur wenigen Details geandert. Ura bohe methodische Konsistenz beider
Studien sicherzustellen, wurde das gleiche Sozgdfaungsinstitut mit der Feldarbeit und
Datenerhebung betraut. Die nahezu identische, danclittliche Interviewdauer, die &hnlich
hohen Antwortraten und die gute UbereinstimmungléreStichproben hinsichtlich soziode-

mographischer Merkmale sprechen fir die Vergleidkdiibeider Befragungen.

Bezogen auf die Lebenszeit ist in der Bevolkeruiegidfahrung mit Glucksspielen unveran-
dert hoch. Ab dem 26. Lebensjahr liegt die Lebeityszaralenz um 90%. Personen, die noch
nie in ihrem Leben ein Glucksspiel gespielt halsemg im mittleren und héheren Erwachse-
nenalter ganz deutlich in der Minderheit. In Ubestimmung mit dem Befund aus 2007 zeigt
auch die aktuelle Studie, dass mehr Méanner alsefran ihrem Leben schon einmal an

Glicksspielen teilgenommen haben.

Wie die Untersuchung des Jahres 2007 zeigt auclstdidie 2009, dass etwas mehr als die
Halfte der Bevolkerung in den zwolf Monaten vor 8e&fragung mindestens eines der erfass-
ten Glucksspiele spielt. Auch 2009 waren es wiedehr Manner, die Gllicksspiele spielen.
Wie 2007 nimmt auch aktuell bei den 16- bis 25igdm Befragten die 12-Monats-Pravalenz
des Gllcksspielens mit steigendem Lebensalter buetva dem 26. Lebensjahr steigt sie

dann im Wesentlichen nicht mehr weiter.

Die Ergebnisse fiur die einzelnen Glicksspiele fia#benfalls in der Regel in beiden Unter-
suchungen sehr ahnlich aus. Bei einigen Glicksapighden sich aber statistisch signifikante
Unterschiede. In der 16- bis 65-jahrigen Bevolkegrist der Anteil der Personen, die in den
zwolf Monaten vor Befragung Lotto ,6 aus 49“ spieleon 35,5% auf 40,0% signifikant um
4,5 Prozentpunkte angestiegen. Dieser Zuwachs erdh einen Anstieg des Anteils der
Personen hervorgerufen, die seltener als einmdflagnat spielen. Die Anteile der Personen
mit hoherer Spielfrequenz bleiben unverandert. dbiitig steigt — insbesondere in Gruppen
mit niedriger Spielfrequenz — der Anteil derjenigdie sagen, dass sie besonders dann Lotto
,0 aus 49" spielen, wenn der Jackpot grol3 ist. legéhsatz zu 2007 wurde vor der Untersu-

chung 2009 ein Rekord-Jackpot ausgespielt. Dieséuri8l deutet darauf hin, dass der Zu-
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wachs der Spielerinnen und Spielern, die seltelsegiamal im Monat Lotto ,,6 aus 49" spie-

len, mit diesem Jackpot in Zusammenhang stehtjiBgeren Erwachsenen fallt der Anstieg
der 12-Monats-Pravlaenz von Lotto ,6 aus 49“ im §leich zu den Alteren starker aus. Da
unter den Jungeren weniger Personen Lotto ,6 atispiBlen, ist das Potential an Personen,
die sich bei einem hohen Jackpot zur Spielteilnabnischeiden, groRer als bei Alteren. Her-
vorzuheben ist, dass bei Jugendlichen im GegeuasalB- bis 20-Jahrigen kein Anstieg der
12-Monats-Pravalenz von Lotto ,6 aus 49“ zu beobathist, was als Folge der Jugend-
schutzmalinahmen angesehen werden kann. Bezlugticladepots deutet sich auch die Mog-
lichkeit eines Gewohnungseffekts an aul3ergewohalidckpothéhen an. Bei Personen, die
besonders bei hohem Jackpot spielen, ist der Adégjénigen angestiegen, fur die eine Jack-

pothéhe von mindestens 15 Millionen Euro daflr Wessetzung ist.

Lotto ,,6 aus 49" wird in der Studie 2009 vermehrtAnnahmestellen gespielt. Neben dem
Anstieg der Anzahl der Spielerinnen und Spielerritérdas auch damit zusammenhangen,
dass einige Gesellschaften des Deutschen LottoTatablocks seit dem 1. Januar 2008 Lot-
to ,6 aus 49" nicht mehr Uber das Internet anbieteth manche Spielerinnen und Spieler des-
halb in die Annahmestellen wechseln. Trotzdem gentAnteil derjenigen, die Lotto ,6 aus

49" in den letzten zwoOlf Monaten Uber Internet &me nur leicht und statistisch nicht signifi-

kant zurtick. Aufgrund der Ubergangsregelungen déskSspielstaatsvertrags bis zum 31.
Dezember 2008 konnten einzelne Gesellschaften d¢8@uch noch in 2008 Lotto ,6 aus

49" Uber das Interent anbieten. Aul3erdem war ayeb\&rmittlern noch gestattet, tber das
Internet die Teilnahme an Lotto ,6 aus 49“ zu erhiwbgn. Seit dem 1. Januar 2009 ist nach
Mal3gabe des Glicksspielstaatsvertrags die Vermgitwon Lotto ,6 aus 49“ nicht mehr er-

laubt und das Internetverbot des GIlUStV gilt unesuirankt. Doch immerhin noch 1,1%

aller Befragten sagt, auch seit Beginn des Jatoel élber das Internet Lotto ,6 aus 49“ ge-
spielt zu haben. Abgesehen davon, dass manche diagaben auf ungenaue Erinnerung
zurickzufihren sein kdnnten, muss es sich hier aradden handeln, die unwissentlich oder
bewusst in Deutschland illegale Angebote nutzereiher spateren Reprasentativbefragung
wirde im ganzen Zwoélf-Monats-Zeitraum vor der Ustehung das Internetverbot bestehen.
Dann konnte sicherer beurteilt werden, ob und ifckam Ausmald das Internetverbot noch

umgangen wird.

Das zweite Glucksspiel, dessen 12-Monats-Pravalen2007 auf 2009 angestiegen ist, sind

die Geldspielautomaten. Es sind deutlich vermeterjuhgen Manner, die in 2009 an Geld-
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spielautomaten spielen. Bei den Mannern steigteissihdere auch der Anteil derjenigen mit
einer Spielfrequenz von wochentlich und mehr. Mifgdrweise hat die neue Generation von
Geldspielautomaten fiir junge Manner an Attraktivgg@wonnen. Wegen des erhdhten Ge-
fahrdungspotentials, das Geldspielautomaten zugebem wird (Meyer & Hayer, 2005),
muss auch hier die Entwicklung weiter beobachtetiem

Signifikante Rickgange zeigen sich in 12-Monats/&lgnz von Sofortlotterien, Klassenlot-
terien, Keno, Quizsendungen im Fernsehen und riskaBorsenspekulationen. Bei Quizsen-
dungen und Boérsenspekulationen wird die Verringgnumter anderem auch auf die préazisere
Frageformulierung in 2009 zurtickzufuihren sein. DBMonats-Préavalenz von Sofortlotte-
rien hat sich bei Mannern und Frauen und in veestgmen Altersgruppen reduziert. Insofern
lassen sich keine spezifischen Bevdlkerungssegnterausarbeiten, fur die ein Ruckgang
besonders kennzeichnend wére. Der Ruckgang betiéit tendenziell die Gruppe, die selte-
ner als einmal im Monat Sofortlotterien spielene Oieilnahme an Klassenlotterien ist vor
allem in der Bevolkerung im Alter von 26 Jahren wnehr zuriickgegangen. Gegenuber jin-
geren Personen waren die Klassenlotterien bei ttered in der Befragung 2007 deutlich
starker verbreitet. Der Rickgang der 12-Monats{Beinz von Keno kdnnte in Zusammen-
hang mit der Einfihrung der Kundenkarte stehencldulie der Zugang zu diesem Gliicks-

spiel weniger bequem wird.

Wie schon in der Untersuchung des Jahres 2007asicidl in der aktuellen Befragung Oddest-
Spielangeboft die mittlerweile illegal gewordenen Casinospiifelnternet, Geldspielauto-
maten, das private Glicksspiel und Poker weitebleisonders oder sogar fast ausschlief3lich
fur jUngere Manner attraktiv und einige dieser ®Hapiele haben ein erhohtes Gefahrdungs-
potential (Meyer & Hayer, 2005). Zwar unterscheidarh die 12-Monats-Pravalenzen dieser
Glickspiele bei jungen Mannern in beiden Befragangar unsystematisch — bei Oddset-
Spielangebotéhund Casinospielen im Internet zeigen sich keigaifkanten Unterschiede,
bei Geldspielautomaten steigt die 12-Monats-Pranxzalei Mannern im Alter von 18 bis 25
Jahren, beim privaten Glicksspiel sinkt die 12-Ms#Rravalenz bei 18- bis 20-Jahrigen.
Doch bleibt die 12-Monats-Pravalenz dieser Gliciedepoei den jungen Mannern im Ver-
gleich zu allen anderen untersuchten Gruppen arhstég. Es ist in kommenden Untersu-
chungen zu beobachten, wie sich die Teilnahme esediGlucksspielen weiter entwickelt.
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Insgesamt 56,6% der 16- und 17-Jahrigen Jugendlidbe Studie 2009 haben schon einmal
im Leben um Geld gespielt und immerhin noch 24,2%em an, in den letzten zwolf Mona-
ten gespielt zu haben. Bezogen auf diesen Zeitiatigher Anteil bei ménnlichen Jugendli-
chen hoher als bei weiblichen Jugendlichen. Jediée dnannliche Jugendliche hat im letzten
Jahr an Glicksspielen teilgenommen. Hierzu tragtsehon im Jahr 2007 auch in der Studie
2009 in erheblichem Anteil das private Gluickssmél Geldeinsatz, vor allem das Poker spie-
len, bei. Privates Gliicksspielen ist nicht Gegearbtdes Glucksspielstaatsvertrags und Ver-
anstalter offentlicher Gliicksspiele haben keingektien Einfluss darauf, ob Jugendliche in
ihrer Freizeit mit Freunden um Geld spielen. Umschtiger sind Praventions- und Informa-
tionsangebote, die die Jugendlichen selbst abdr deien Eltern erreichen und Uber die Ge-
fahren des Glicksspielens aufklaren. Abgesehen proraten Gliicksspiel gibt es aber auch
noch immer einen nicht zu vernachlassigenden Adtegendlicher, die angeben, in den letz-
ten zwoIf Monaten einmal an o6ffentlichen Glucksgmeteilgenommen zu haben. Mit einer
12-Monats-Pravalenz von 8,1% stehen unter den tliffiean Gliicksspielen die Sofortlotte-
rien an erster Stelle. Hier ist auffallig, dasshsite 12-Monats-Préavalenz der Teilnahme an
Sofortlotterien bei méannlichen Jugendlichen vor2%3jn 2007 auf 6,9% in 2009 signifikant
reduziert hat. Vor allem geht der Anteil derjenigdie seltener als einmal im Monat Sofort-
lotterien spielen, zurtick. Trotzdem sollte im Falkr Sofortlotterien die Einhaltung des Ju-
gendschutzes weiterhin mit Nachdruck verfolgt wardgei weiblichen Jugendlichen veréan-
dern sich die 12-Monats-Pravalenzen nicht, aber dlee Gliicksspiele hinweg deutet sich ein
Ruckgang monatlichen oder haufigeren Glicksspiedans

Nach Einfuhrung der personalisierten Kundenkart¥enbindung mit Alterskontrollen tber
den Personalausweis fur die DLTB-Produkte TOTO, KEbhd ODDSET berichtet in der
Befragung 2009 keiner der Jugendlichen mehr, inleien zwolf Monaten Toto oder Keno
gespielt zu haben. Obwohl die Pravalenz dieserebefaliicksspiele schon 2007 vergleichs-
weise niedrig war, kann dieses Ergebnis als Ertldg Jugendschutzmalinahmen gewertet
werden. Demgegenuber ist bei Jugendlichen die 1R@at4ePravalenz von Oddset-
Spielangeboten unverandert geblieben und liegt 2080$§esamt bei 2,3%. Wegen der gerin-
gen Fallzahlen der betreffenden Jugendlicher 8) sind deren Angaben zum Bezug der
Oddset-Spielangebote nicht belastbar. Mdglich valrer auch, dass die Jugendlichen, die
Oddset-Spielangebote nutzen, ,,Oddset” als Gattwegy#b verstehen und nicht das DLTB-

8 Siehe dazu auch Seite 13f.
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Produkt ODDSET meinénoder dass sie andere Wege — wie zum Beispielg€ipeinschaf-
ten mit Erwachsenen nutzen, um ODDSET zu spielé&gesehen von diesen Befunden und
den Antworten auf die veranderte Frage zu Quizsegelu im Fernsehen unterscheidet sich

das Glucksspielverhalten Jugendlicher in den Stua@®7 und 2009 nur unbedeutend.

Wie in der Befragung des Jahres 2007 zeigen dieri8lef deiGambling Attitudes and Beliefs
Scaleauch im Jahr 2009, dass die Vulnerabilitdt gegentdbm Glicksspiel bei Jugendlichen
— und besonders bei mannlichen Jugendlichen — ingl&feh zu alteren Personen erhdht ist.
Jungere Glicksspielerinnen und Glicksspieler glaueleer, das Spiel kontrollieren oder
Glicksstrahnen erkennen zu kénnen, oder unterlibgresichtlich des Glicksspielens anderen
Fehleinschatzungen. Junge Menschen stellen alserhiei eine Gruppe dar, bei denen die
Aufklarung Gber den Zufallscharakter von Glickskgmebesonders indiziert ist. Derzeit ist
als positiv zu bewerten, dass sich die Zustimmungen in deiGABSformulierten Einstel-
lungen und Uberzeugungen bei jungen Gliickspielerinmd Gliicksspielern von 2007 nach
2009 im Durchschnitt signifikant zuriickgegangen Bieser Rickgang zeigt sich dartber
hinaus in allen untersuchten Altersgruppen undMé&@nnern und bei Frauen. Da nach der
Theorie dieGABSeine Vulnerabilitat fir Glicksspielprobleme abbtidist die durchschnitt-
lich skeptischer werdende Einstellung gegentibeck3kpielen bei Personen, die Glucksspie-

le spielen, ein positiver Befund.

In der aktuellen Untersuchung betragt die Schatdandl2-Monats-Pravalenz pathologischen
Glickspielens fur die 16- bis 65-jahrige Bevolkegun45%. Sie fallt damit nur geringfugig
hoher aus als in der Befragung von 2007. Das 95fidenzintervall pathologischen
Glucksspielens reicht von 0,27% bis 0,62%. Die alktuSchatzung pathologischen Glicks-
spielens liegt damit erneut in einem ahnlichen Baravie die Schatzungen anderer Studien
(Buhringer, Kraus, Sonntag et al., 2007: 0,20% hBtStover, 2008: 0,56%).

Fur pathologisches und problematisches Gliucksspmleammen kommt die aktuelle Unter-
suchung zu einer Punktschatzung von 1,09% mit eilvemtrauensbereich von 0,8% bis
1,4%. Zumindest fir Teile dieses PersonenkreisesBehandlungs- oder Beratungsangebote
indiziert. Darliber hinaus mussen Beratungsangehoth fir Personen, deren Belastung
durch Glicksspiele noch unterhalb der Schwelle mteblematischen Gliicksspielens liegt,
zuganglich sein. Auch bei Angehorigen von Betrodfelkann Beratungsbedarf bestehen und

® Siehe dazu auch Seite 13f.
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eine erhdhte Nutzung von InformationsangeboteaustSicht der Pravention auch mit Blick
auf die Allgemeinbevdélkerung positiv zu bewertamdiesem Zusammenhang ist die hdohere
Reichweite aller Informationsangebote zu den Gefaldes Gliicksspielens in der Studie
2009 gegenuber 2007 als Erfolg zu sehen. Am s&irkstnmt die Wahrnehmung von Infor-
mationsangeboten Uber das Radio, Uber Anzeigen; dhs Fernsehen und in Lotto-
Annahmestellen zu. Auch die Warnhinweise auf Spiedgien werden 2009 von deutlich
mehr Personen wahrgenommen. Aber auch bei Mediehdherem Informationsgehalt — wie
Informationsangebote im Internet und Broschirenden Gefahren des Glicksspielens —
konnten Zuwéchse erzielt werden. Ein positiver Bdfist auch, dass — wenn auch in geringe-
rem Ausmal’ — sich die Bekanntheit von Beratundestelder eines Beratungstelefons in der

Bevolkerung erhoht hat.

Die gesetzlichen Bestimmungen zu Gliicksspielen@midlerschutz finden in der Allgemein-
bevolkerung eine hohe Akzeptanz. Die Jugendschstintd@ung trifft mit Uber 95% auf all-
gemeinen Konsens und die Akzeptanz hat sich geger2007 noch erhéht. Auch die Zu-
stimmung zur staatlichen Aufsicht und Kontrolle filé&tcksspiele ist auf hohem Niveau
noch einmal angestiegen. Zwar steigt auch die @usting zum Verbot von Glucksspielen
im Internet, doch findet dieser Anstieg auf detitligedrigerem Niveau statt. Hier zeigt sich
bei manchen Befragten eine Diskrepanz: Einers@tdrivorten sie die Kontrolle und Auf-
sicht des Staates Uber Glicksspiele, anderersdingsie nicht so weit, auch dem Internet-

verbot zuzustimmen.

Unverandert sagt etwa nur jede fiinfte Person, ficldas Thema Glicksspielsucht etwas
oder sehr zu interessieren. Auch der Anteil deséten, die in den Medien etwas zu diesem
Thema wahrnehmen, bleibt mit jedem dritten Befragt@bil und weiterhin unveréndert sa-
gen nur wenige Menschen, sich gezielt tber das &hamninformieren. Dieses Informations-
verhalten kann einerseits mit dem wenig verbrait@ieemeninteresse, andererseits auch mit
der Tatsache, dass sich viele Personen als guimigd einschéatzen, in Zusammenhang ste-
hen. Der Anteil derjenigen, die sich fur eher bsehr gut informiert halten ist von 2007 bis
2009 um Uber sieben Prozentpunkte angestiegenz €mées Riuckgangs um drei Prozent-
punkte sagen 2009 immer noch vier von fiinf Persodass die Offentlichkeit in Zukunft
verstarkt Gber die Gefahren des Glucksspielengnmést werden sollte. Wenn auch bei die-

ser Frage zu einem gewissen Anteil sozial erwiescAntwortverhalten eine Rolle spielen
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kann, zeigt das Ergebnis doch, dass die Durchfighvon Aufklarungsmaflinahmen zu dieser

Thematik auf breite Akzeptanz stof3t.

In Zukunft ist weiter zu untersuchen, ob und wighsilas Glicksspielverhalten in der Bevol-
kerung andert. Die aktuelle Studie untersucht eidetraum, der teilweise noch durch die
Ubergangsregelungen des Gliicksspielstaatsvertragengzeichnet ist. Eine vollstandige
Umsetzung konnte weitere Auswirkungen auf das Gsigielverhalten haben. Auch andere,
derzeit nicht vorhersehbare Modifikationen der Amgje oder der Angebotsstrukturen kénn-
ten das Verhalten beeinflussen. Schliel3lich istinftly weiter zu beobachten, wie sich die
Wahrnehmung, Nutzung und Akzeptanz von Praventmaysaoten in der Bevolkerung ent-

wickelt.
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Tabellenanhang

74



Tabelle 26: Lebenszeitpravalenz des Glucksspieledsinzelner Gliicksspiele nach Geschlecht, AhdriErhebungsjahr
Gesamt Geschlecht Altersgruppen
Jahr n 16 — 65 Mannl.  Weibl. 16-17 18-20 -26 26-35 36-45 46-65 18 - 65
Irgendein Glucksspiel 2007  9.989 86,5 88,9* 84,1 60,7 74,8 82,1 88,8 90,3 88,4* 87,6
2009 9.987 87,1 90,2 83,9 56,6 72,3 83,8 87,5 ,391 90,0 88,1
Gliicksspiele ohne privates GS 2007  9.986 83,1* 6'85, 80,5 51,0 64,5 74,2 86,0 88,3 86,5* 84,5*
Quizsendungen, Borse 2009 9.987 844 87,4 81,3 .7 48 63,5 79,0 85,4 89,6 88,3 85,6
Lotto ,6 aus 49" 2007  9.994 66,3* 69,0+  63,6* 9,4 21,7* 47,9* 68,5 75,5* 75,9 68,8
2009 9.993 69,7 73,1 66,2 9,2 32,6 54,6 71,6 878, 77,8 71,8
Spiel 77 und/oder Super 6 2007 9.788 50,6 53,2 947, 5,7 10,7* 30,5 51,6 61,6 58,2 52,6
2009 9.743 51,2 54,8 47,4 3,3 17,6 29,8 51,6 761, 58,9 52,9
Keno 2007 9.971 3,1 3,4 29 0,7 2,2 2,1 3,4 40 1 3 3,2
2009 9.991 3,4 3,6 3,1 0,5 2,9 2,0 3,0 3,9 3,8 3,5
Quicky 2007  9.993 0,7 0,8 0,7 0,0 0,5 0,2 1,1 0,8 0,8 0,8
2009  9.996 0,9 1,1 0,6 0,0 0,2 0,2 1,2 1,3 0,8 0,9
Fernsehlotterien 2007 9.969 20,0 18,5 21,5 1,0 5 2, 32 12,5 22,9 29,6 20,8
2009 9.969 20,5 18,6 22,4 1,2 2,8 4,3 12,4 22,4314 21,1
Klassenlotterien 2007  9.942 15,0* 17,2* 12,6 09 1,7 5,7* 11,7 19,5 18,8 15,5*
2009 9.951 135 15,4 11,6 0,5 1,7 3,0 10,6 18,4 17,2 14,0
Andere Lotterien 2007  9.973 10,4 11,1 9,8 1,0 1,3 2,0 8,0 12,9 14,0 10,8
2009 9.975 105 11,3 9,6 0,2 1,1 2,5 7,1 13,4 414 10,8
Oddset-Spielangebote 2007  9.989 5,7 9,8 1,5 7,7 261 109 8,4 5,6 2,3* 5,7
2009  9.989 6,3 10,7 1,7 6,2 11,3 10,7 10,2 54 1 3 6,3
Fortsetzung
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Tabelle 26: Lebenszeitpravalenz des Glucksspieledsinzelner Gliicksspiele nach Geschlecht, Aldrierhebungsjahr(Fortsetzung)
Gesamt Geschlecht Altersgruppen
Jahr n 16 — 65 Mannl.  Weibl. 16-17 18-20 -26 26-35 36-45 46-65 18 - 65
Toto 2007 9.964 3,5 6,1 0,9 14 1,6 3,0 31 4,8* 3,6 3,7
2009 9.992 3,5 6,0 1,0 0,5 1,9 2,8 4,0 3,7 3,9 3,6
Pferdewetten 2007  9.999 2,7 2,9 2,5 0,9 1,1 28 2 3 32 2,6 2,8
2009  9.998 2,9 3,2 2,6 1,5 1,7 2,8 3,0 3,5 2,7 2,9
Andere Sportwetten 2007  9.999 1,7* 2,8* 0,6 1,8 54 36 3,2 1,4 0,5* 1,7*
2009  9.997 2,2 3,8 0,6 1,4 1,4 5,2 4,1 2,0 1,0 2,3
Grol3es Spiel in der Spielbank 2007 9.993 13,9* 316, 11,4* 1,2 3,9 8,7* 14,4* 18,6 14,6* 14,5*%
2009 9.987 15,7 18,3 13,1 1,2 3,9 11,8 17,2 19,8 16,6 16,3
Kleines Spiel in der Spielbank 2007 9.998 9,9 11,4 85 1,9 4,6 7,1 11,7 11,5 10,3 10,3
2009 9.992 10,3 11,6 9,1 14 5,9 9,7 9,9 120 ,111 10,6
Casinospiele im Internet 2007  10.001 1,3* 2,2*  *0,5 1,5 2,5 2,7* 3,0 1,1* 0,2* 1,3*
2009  9.997 2,2 3,5 0,9 1,1 3,0 6,5 3,9 2,0 0,6 2,3
Geldspielautomaten 2007  9.999 22,7* 30,9 14,4 6 6, 14,9 17,7 24,6 29,4 21,4* 23,4*
2009 9.994 24,3 32,9 15,5 6,9 15,4 19,5 253 028, 255 24,9
Privates Glucksspiel 2007 10.000 21,5 29,6 13,2 6,91 26,3 23,9* 21,0 22,1 20,8 21,7
2009 9.990 22,0 31,0 12,8 18,5 23,9 28,7 223 ,820 21,0 22,1
Sofortlotterien, Rubbellose 2007 9.993 41,9 42,2 1,64 40,7 39,4* 44,4 48,4 47,5 35,4 42,0
2009  9.992 42,8 43,6 41,9 36,7 45,1 46,1 49,1 146 37,1 43,0
Fortsetzung
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Tabelle 26: Lebenszeitpravalenz des Glucksspieledsinzelner Gliicksspiele nach Geschlecht, AhdriErhebungsjahr(Fortsetzung)

Gesamt Geschlecht Altersgruppen
Jahr n 16 — 65 Mannl.  Weibl. 16-17 18-20 -2b 26-35 36-45 46-65 18 - 65
Quizsendungen im Fernsehen 2007 10.000 23,9* 23,124, 7* 15,4* 22,2 25,3* 27,3* 25,5* 22,2* 24,3*
2009  9.998 20,3 19,6 21,0 10,0 18,3 20,9 228 722 18,7 20,7
Riskante Borsenspekulationen 2007 9.992 7.,4* 9,3* 5,4* 0,8 3,1* 2,8 7,9* 9,2* 8,2* 7,7*
2009  9.985 3,7 5,7 1,7 0,2 1,3 3,3 3,9 4,6 3,9 3,8

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit gultigen Angaben zur 12-MoRa#sralenz

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p ©08,(Test von
Unterschieden zwischen Erhebungsjahren mit birgistischen
Regressionen; Referenzkategorie: 2009; Kovari&eschlecht
und Alter)
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Tabelle 27:  12-Monats-Pravalenz des Glicksspieleniseinzelner Glucksspiele nach Geschlecht, Aherierhebungsjahr
Gesamt Geschlecht Altersgruppen
Jahr n 16 — 65 Mannl.  Weibl. 16-17 18-20 -26 26-35 36-45 46-65 18 - 65
Irgendein Glicksspiel 2007 9.894 55,0 60,0 50,0* 26,6 44,0 49,1 59,2* 58,5 57,1 56,4*
2009 9.915 53,8 60,0 47,5 24,2 42,9 50,2 54,3 ,357 56,6 54,9
Gliicksspiele ohne privates GS 2007 9.888 48,4 *52,444,3 16,3 28,9* 37,7  534* 535 51,6 49,9
Quizsendungen, Borse 2009 9.925 49,6 55,1 44,0 8 14 36,8 43,9 49,9 53,9 53,3 50,9
Lotto ,6 aus 49" 2007 9.972 35,5* 39,7+ 31,2* 3,1 10,3* 22,7*  39,3*  40,2*  40,6* 37,0*
2009 9.977 40,0 452 34,7 2,7 21,8 31,6 43,0 644, 440 41,3
Spiel 77 und/oder Super 6 2007 9.940 28,2* 31,6* 4,72 14 4,9* 15,2 31,2 33,5 32,6* 29,4*
2009 9.928 30,2 34,4 25,9 14 11,7 18,1 31,0 435, 350 31,3
Keno 2007  9.969 1,3* 1,6* 1,0 0,7 0,7 11 1,4 *1,9 1,1 1,3*
2009 9.989 0,9 11 0,7 0,0 1,6 0,4 0,8 11 1,0 1,0
Quicky 2007  9.992 0,3 0,4 0,3 0,0 0,3 0,1 0,7 02 03 0,3
2009 9.996 0,4 0,5 0,2 0,0 0,0 0,1 0,5 0,4 0,4 0,4
Fernsehlotterien 2007  9.965 8,4 7,7 9,1 0,0 09 ,01 6,0 8,7 12,8 8,8
2009 9.966 8,1 7,7 8,4 0,5 1,3 0,7 4,1 7,5 13,8 8,3
Klassenlotterien 2007  9.939 3,9* 4,1* 3,6* 0,5 60, 2,0 3,3* 4,0* 5,3* 4,0*
2009 9.949 1,8 2,1 15 0,4 0,7 0,9 14 2,0 2,4 1,9
Andere Lotterien 2007 9.972 3,7 3,5* 3.9 0,3 0,1 0,7 3,4 54 4,3* 3.9
2009 9.970 3,9 4,3 3,6 0,0 0,9 1,0 2,5 4,7 5,7 4,1
Oddset-Spielangebote 2007  9.989 2,3 4,0 0,6 22 8 5 48 3,2 2,2* 0,9 2,3
2009 9.988 2,3 3,9 0,6 2,3 6,7 4,2 31 1,4 1,3 2,3
Fortsetzung
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Tabelle 27:

12-Monats-Pravalenz des Glicksspieleniseinzelner Glucksspiele nach Geschlecht, AheriErhebungsjahr(Fortsetzung)

Gesamt Geschlecht Altersgruppen
Jahr n 16 — 65 Mannl.  Weibl. 16-17 18-20 -2b 26-35 36-45 46-65 18 - 65
Toto 2007 9.964 0,7 1,3 0,2 0,9 1,0 0,7 1,2 09 30 0,7
2009 9.992 0,7 1,1 0,3 0,0 14 1,6 0,8 0,5 0,5 0,7
Pferdewetten 2007  9.999 0,7 0,8 0,6 0,3 0,4 09 6 0 0,8 0,7 0,7
2009 9.998 0,6 0,8 0,4 0,9 0,8 0,8 0,3 0,8 0,5 0,6
Andere Sportwetten 2007  9.999 0,8 1,3 0,2 1,2 1,7 19 1,6 0,5 0,1* 0,7
2009 9.997 0,9 15 0,2 0,3 0,9 2,5 1,8 0,4 0,4 0,9
Grol3es Spiel in der Spielbank 2007  9.993 1,9 28 1 1 0,8 2,4 3,9 2,6 2,2* 1,1 2,0
2009 9.986 1,9 2,8 1,0 0,5 1,9 55 2,8 1,3 11 1,9
Kleines Spiel in der Spielbank 2007  9.998 1,1 1,4 0,8 0,5 2,0* 2,0 15 1,2 0,7 1,1
2009 9.992 1,2 1,7 0,7 0,7 3.9 29 0,9 0,9 0,7 1,2
Casinospiele im Internet 2007 10.001 0,7 1,3 0,1 0,5 15 1,7 1,6 0,7 0,0 0,7
2009 9.994 0,9 1,6 0,1 0,2 1.4 2,6 1,6 0,8 0,2 0,9
Geldspielautomaten 2007  9.998 2,2 3,7 0,7* 23 3*4 39 3,3 2,2 1,2 2,3*
2009 9.991 2,7 4,3 1,2 2,3 9,8 59 3,0 2,0 1,2 2,8
Privates Gliicksspiel 2007  9.997 8,6 12,6 4,5* 311, 20,0* 14,6 9,1 6,3 6,6 8,5*
2009 9.989 7.9 12,2 3,5 12,1 13,1 16,1 8,6 57 9 5 7.8
Poker 2007  9.987 4,2 7,2 1,2 9,3 17,6* 13,1 59 02 0,6 4,0
2009 9.973 3,9 6,8 0,9 9,4 111 14,8 53 1,8 0,4 3,7
Sofortlotterien, Rubbellose 2007 9.982 11,7* 10,8 12,6* 10,8 11,4* 12,7 13,9* 13,8* 9,3 11,7*
2009 9.985 10,2 9,7 10,8 8,1 16,2 11,6 11,0 10,5 8,6 10,3
Fortsetzung
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Tabelle 27:  12-Monats-Pravalenz des Glicksspieleniseinzelner Glucksspiele nach Geschlecht, Ahdrierhebungsjahr(Fortsetzung)

Gesamt Geschlecht Altersgruppen
Jahr N 16 — 65 Mannl.  Weibl. 16-17 18-20 -2 26-35 36-45 46-65 18 - 65
Quizsendungen im Fernsehen 2007  9.987 11,7* 11,212,2* 6,1* 11,2* 10,7* 13,2* 12,9* 11,1* 12,0*
2009 9.987 6,8 6,9 6,6 1,8 7.8 6,0 6,3 8,9 6,1 7,0
Riskante Borsenspekulationen 2007  9.990 1,9*% 3,1* 0,8 0,1 1,2 1,3 2,3 2,5* 1,9* 2,0*
2009 9.985 1,2 1,9 0,5 0,2 1,2 1,0 1,6 1,3 11 1,2

Angaben in Prozent

Basis: Personen mit gultigen Angaben zur 12-MoRa#sralenz

*) Statistisch signifikanter Unterschied mit p ©08,(Test von
Unterschieden zwischen Erhebungsjahren mit birgistischen
Regressionen; Referenzkategorie: 2009; Kovari&eschlecht
und Alter)
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Glucksspielverhalten in Deutschland 2007 und 2009

Summary

The Federal Centre for Health Education (BZgA) aartedd the second population-wide rep-
resentative survey on gambling behaviour and gamgbkelated attitudes and problems in
Germany in 2009. The first survey was carried digrdhe judgement of the Federal Consti-
tutional Court regarding the state monopoly on gargband the realisation of extensive pre-
vention measures by the lottery companies organisttte German Lotto bloc, but before the
development and implementation of prevention messof the BZgA and before the State
Treaty on Gambling came into force. The 2009 sumsgmines whether changes compared
to 2007 can be found among the population regargargbling behaviour, the perception of

information offers concerning the risks of gambliagd other indicators relating to gambling.

A total of n = 10,001 (2007) and n = 10,000 (20p8jsons between the ages of 16 and 65
years took part in the surveys. The data were delleby means of computer-assisted tele-
phone interviews (CATI). Behavioural data regardirfy different forms of gambling were
recorded. Attitudes and beliefs in connection vgémbling were surveyed using the "Gam-
bling Attitudes and Beliefs Scale" (GABS). The "8oMaks Gambling Screen" (SOGS) was
used as a method for classifying pathological armdblpm gambling. Additionally recorded
were data on advertising for gambling and on praeeninformation and help offers, as well
as attitudes towards statutory regulations, intdreghe subject, the level of information and

the need for information.

The representative surveys conducted in 2007 afé Bfveal no statistically significant dif-

ference in the lifetime prevalence of gambling lve toverall group of 16 to 65 year-olds.

86.5% of all respondents in the 2007 survey, and%7n the 2009 survey, stated that they
had played at least one of the games of chancena¢ §me. There is also no difference be-
tween the 2007 and 2009 studies in terms of thpgution of people who had played any
kind of game of chance in the 12 months prior ® shrvey. The 12-month prevalence to-
talled 55.0% in 2007, and 53.8% in 2009. The residt the various games of chance are
generally similar in the two studies. However, thare statistically significant differences

regarding a number of games of chance. The prapodi persons in the population between
the ages of 16 and 65 who played the "6 from 48&itg in the 12 months prior to the survey
rose significantly by 4.5 percentage points, frarb36 to 40.0%. This is due to an increase in
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Glucksspielverhalten in Deutschland 2007 und 2009

the number of gamblers who play the "6 from 49teot less than once per month. Roughly
three-quarters of these persons particularly phey"6 from 49" lottery when there is a big
jackpot, which happened to be the case in the Ir&imsqrior to the 2009 survey. At the same
time, there is a decline in the monthly sums of ayotinat lottery players stake on the draws.
An increase in the 12-month prevalence can alsseka in connection with slot machines -
especially among young men. In contrast, theree@diming participation in instant lotteries,
class lotteries and the Keno lottery.

In all the groups examined in 2009, the GABS rev@asignificantly more sceptical attitude

towards gambling. According to the results of tH@GS, the latest study estimates the 12-
month prevalence of pathological gambling at 0.4%tte population as a whole. This result
is in a similar range to the estimates of othedist!

The reach of information offers regarding the riskgambling has increased. The effects are
most clear as regards information on the radi@dwertisements, on television and in lottery
agencies. The warnings on tickets were also seeonohgiderably more persons in 2009.
Growth is also revealed for information offers twe tnternet and in brochures dealing with

the risks of gambling.

There is a need to continue examining whether awd gambling behaviour changes in the
population in the future. The gambling behavioutarhorrow may be influenced by future
measures for protecting gamblers, as well as bgrpthurrently unforeseeable modifications
in the games of chance offered and their incema#eire. Finally, developments in the per-
ception, use and acceptance of prevention offethenpopulation must also continue to be

observed.
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